
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

【さいほうホリック】ロッタ

ホリック

タナトス

タナトス

9

渇望

86

煉獄

12
編み物

飢え

別離

故郷

白い部屋

少女

何かを編んでいた。誰かのためだっただろうか。何を編んでいたんだろう、マフラーか手袋かセーターか……指は合味方をおぼえている。毛糸と棒があれば、今でも何か、編めるはず……。

食べたいものが食べられなかった記憶、ないはずの食欲が疼く。腹の中が渇く。髪時宜って咀嚼したい。食べたい食べたい食べたい。自分の手でもいいから。そうだ、あの時も確か……。

君は幼い頃に家族に捨てられた。

そういえば、この先少しいった場所に、自分の家が……？

この機械、そしてこの場所は一体……？

その少女はまるで自分と変わらない普通の少女に思え、違和感もすぐに消えて打ち解けた。
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たからもの

シエル

バーテックス

依存

友情

保護

3

3

3

2

3

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

衝動

修羅

加速する狂気

死神

殺劇

災禍

のうみそ

めだま

あご

カンフー

発勁

アドレナリン

ボルトヘッド

本

こぶし

うで

かた

単分子繊維

ワイヤーリール

ガントレット

コイン

せぼね

はらわた

はらわた

しんぞう

ほね

ほね

ジャッジ

ジャッジ

オート

オート

オート

ダメージ

オート

オート

アクション

オート

ラピッド

オート

ジャッジ

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

ラピッド

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

効果参照

効果参照
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2
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1

2

1

4

2

3

1

3

3

自身

自身

自身

0

0

自身

0

0

自身

0～1

0～2

自身

自身

自身

狂気点+1　マニューバのコスト0化

支援3　狂気点+1

発狂した未練がある場合攻撃判定の出目+1

白兵攻撃の出目+1

同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、出目+1・ダメージ+1して良い

全体攻撃付与　自分はダメージを受けない

2

1

肉弾攻撃１

行動値+1

自身に対しては使用不可　移動1

行動値+1

支援2

壊れた場合たからものへの狂気点+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃1+切断+連撃1

移動1

腕のみ、ダメージに対して常に防御1　腕にある白兵肉弾攻撃マニューバのダメージ+1

壊れた場合たからものへの狂気点+1

次カウントで使うアクション１つのコスト-1

行動値+1

移動１

移動１
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