
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シン

人間

傭兵

6

240

剣の加護/運命変転

男 13

守りの剣を手に持ったことがある
一定期間の記憶がない
育ての親に拾われた

7

10

4

8 3 18 + 2 3

5 12 2

9 1 20 + 2 3

9 5 24 4

7 2 13 2

7 1 12 2

ファイター

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

6

2

2

5

全力攻撃

なぎ払い

頑強

1-286

1-288

1-279

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

チャージ

騎獣の献身

騎獣強化

HP強化

人馬一体

ヒールスプレー

ヴォーパルウェポン

6 9 8 9

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

6

7

8ファイター

ロングスピア

ロングスピア

ヘビーメイス

ヘビーメイス

魔法のバランストペンデュラム

1H両

2H片

1H両

2H片

2H

20 -1

20

15 1

15 1

22 1

8

9

10

10

10

10 9 25

10 9 30

12 9 20

12 9 30

10 9 42

3 12 36 6 8 52

7/× 0 10 8 12

血水晶のチョーカー

ウェポンホルダー

筋力の腕輪

ブラックベルト

立ち寝のレギンス

アルケミーキット

宗匠の腕輪

HP-5、破壊すると即座にHP20回復

ランから借りてる

冒険に出た理由：探している物がある

森で生活していたところをランの両親に拾われた少年。気がついたら森のなかに居た。その前の記憶はない。
唯一残った記憶はどこか見知らぬ街で守りの剣を手に持った事だけである。
食いしん坊で育ち盛りゆえご飯をたくさん食べる。狩りが得意。ランは妹。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シン

■基本

　めし1週間分

　冒険者セット

　

■消耗品

　1点分魔晶石x3

　3点分魔晶石x10

　MCC（5点分）

タワーシールド

ドンダウレス騎獣契約書

騎獣用かたびら

騎獣縮小の札Ⅱx2

■マテリアルカード

　緑Bx5

　緑Ax6

　赤Bx2

　赤Ax2

ヒールポーションx5

5894

水晶を治めし者(20点)

第23回ジニアスタ闘技場優勝者(10点)

20

10

100 130
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