
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

紀伊姫　椿/アトラナート

プリースト

ＢＳ

アコライト

ブラックスミス

ディーヴァ（アーシアン）

14

女性格

生まれたて

9
3
1

4

9
3
2

5

9
3
0

3

25
8
2
1
11

8
2
0

2

25
8
2
7
17

22
7
1

8

107

125

4

神樹の枝
セイントシールド

古木の冠
クルセイダーガーブ

厄除けの指輪
豊穣の花冠

テンパー

13
0 0 0 8 0 -3 0

0 4 -1
-1 5 1 -1

4

5 0 3 0 17 5 9

5 13
5 0 2 13 26 2 7

2 2 2

2 2 2
5 5 2
2 2 2
11 11 2
11 11 2
11 11

バックパック
冒険者セット

次回ラスゴ起動代

5831023

1

アーシアン：転生

プロテクション

クイックヒール

ハイプロテクション

バリア

ホーリーグレイス

トリートフォース

†ヒール

◎ホーリーアーマー

◎イレイスマジック

アフェクション

◎テンパー：武器

◎テンパー：防具

◎テンパー：盾

ウェイトカスタマイズ

★

5

★

5

★

★

★

1

5

1

★

5

5

5

★

-

3

5

-

-

-

7

4

4

4

-

X00G

X00G

X00G

-

パッシヴ

DR直後

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

*

メジャーアクション

メジャー

メジャー

DR直前

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

-

20m

-

-

-

-

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

至近

至近

至近

至近

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

-

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

魔術判定

魔術判定

魔術判定

-

錬金術

錬金術

錬金術

錬金術

-

1/MP

S/1

-

-

-

R1

-

-

-

□

-

-

-

□□□

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

《ヒール》を行う。

プロテクションに+5+SL*3

プロテクションの使用制限解除

両面バフ

BSを直後に回復

[3D+CL*3]点回復

防御力に+[SL*2]

対象が受けている魔術の効果をＳＬ個解除。

ダメージを0にする。

攻撃力に+[X]

物理防御力に+[X]

物理防御力に+[X]

重量を+2もしくは-2

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

紀伊姫　椿/アトラナート マジックコーティング

ディーバ：デミゴッド

トレーニング：知力

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

フェザー

インサイト

ホーリーオーダーⅢ

バイタリティ

ゴッドノウレッジ

イクイップリミット

オピニオン

ウォータースイム

★

★

1

1

1

1

★

★

★

★

★

★

1

1

1

1

1

1

200G

-

-

-

特殊

パッシヴ

*

戦闘前

*

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

-

-

自動成功

自動成功

-

-

①

①

①

テンパー：防具、盾の効果に魔法防御も加える。

魔法ダメージ、魔法防御力に+3。フェイトが4になる。

ホーリー系を範囲に

ホーリー系を戦闘前に

落下ダメージを0にする

張ったりやうそを見抜く精神判定に1Ｄ6

プロテクションを範囲に

ＨＰ＋ＣＬ

神、知識1Ｄ

交渉を精神で判定+1Ｄ

泳ぐ
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