
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

富川　士道(とみかわ　しどう)

サラマンダー
ブラックドッグ

UGNチルドレンC

16

渇望

疎まれた子

解放

UGNへの畏怖

高校生

男

48

師匠

4
1
2
1

0
0
1
0

0
0
1
0

4
1
4
1

32
6
6
11
22

11
1 4

UGN 2

クリスタルシールド 白兵 4r-2 12 0

0 0

遺産継承者
竜胆勇樹
白衣の人

尊敬
執着

劣等感
憎悪

Rコンバーター

2

ワーディング

リザレクト

磁力結界

氷盾

ハードワイヤード

マグネットフォース

ウェポンマウント

ナーブジャック

タッピング＆オンエア

シークレットトーク

★

0

3

3

5

1

2

1

★

★

-

1d10

3

2

2

10

オート

気絶時

オート

オート

常時

オート

常時

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

単体

自動

自動

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

RC

-

↓100

120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

[Lv]Dガード値+

ガード[Lv*5]

専用アイテム常備化

カバーリング

[Lv×5+5]以下で常備化出来るアイテムを取得

対象の意志と対決、勝利で1回動かせる

ネットの海にダイブ

オーヴァードだけの会話

元実験体のUGNチルドレン。他人を信用することは殆どなく、黙々と任務をこなす。遺産継承者であるが、基本的に使用することはない。
片目を頑なに隠しているため、恐らく遺産はそこにあると思われる。

実際は寂しがりであり、仲間は信じる。他人と関わろうとしないのは裏切られるのが怖いから。
実験体になったのも親元から捨てられたからであり、悪意にさらされ続けて他人を信用できなくなってしまった
さらに植え付けられた遺産の能力とその代償によって拍車がかかり、今のようになってしまっている
それ故に理不尽な悪意には激しく怒り、その対象を全力で守ろうとするだろう。
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