
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リセット

ダークドワーフ

射手

5

1230

暗視、黒炎の担い手

♀ 1

10

8

8

16 3 29 + 1 5

2 12 2

9 5 22 3

6 2 16 2

3 1 12 2

12 5 25 4

シューター

フェアリーテイマー

マギテック

エンハンサー

アルケミスト

4

5

1

1

1

精密射撃

武器習熟A/クロスボウ

武器習熟S/クロスボウ

IB30

IB31

IB31

交易共通語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

クリティカルレイ

0

0

0

4 9 6 7 0 0

デスペアー

インスタントボウガン・ソリッド

インスタントボウガン・ソリッド

2H

1H

1H

19 0

15 0

15

9

9

0

10 13 44

10 7 15

10 7 15

3 12 36 0 0 31

0/× 0 7 9 43

妖精魔法

魔動機術

5

1

7

3

うさぎのシルクハット

マギスフィア（小）

ウェポンホルダー

器用の指輪

アルケミーキット

宝石ケース

えびら

器用の指輪

魔物知識　聞耳　危険感知 +1

OP:タゲサ

とある森の国のお姫様
両親の才を受け継ぎ、多方面での才に溢れている。

【快夢薬(300G)/分類：薬品/補助動作で発動、3点の軽減不可の物理ダメージを受けて3Rの間、夢Pと最大夢Pを+5点する。3R後、夢Pと最
大夢Pが-5点される。なお、この薬を服用した3Rの間は、生命抵抗力・精神抵抗力に-1のペナルティ修正を受ける。】
【概要：この世界で最高の夢を見ることの出来る薬は、現実の世界で言うところの麻薬にも等しい。この薬は注射器で血管から注入すること
によって手早く扱うことが出来、また、その夢は服用者を脅威から守ることが出来るだろう。しかし、夢に溺れた者は肉体と精神が弱くなっ
てしまう。】



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

リセット

徹甲矢x24

金マテリアルカードBx5

5PMCCx4

ディギバッドポーション

魔力の太矢x2

閃牙の太矢x2

ドレス

ミュージックシェル

運命の楽譜

宝石

悪夢の血清

快夢薬

（使用済）金マテリアルカードBx19

（使用済）閃牙の矢x4

（使用済）器用の腕輪

17583
130 130
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