
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

神田　ルイ

バロール
バロール

レネゲイドビーイングC

20年生きた

生誕

人工生命？

殺戮

秘密

UGNエージェント

？

54

どうでもいいこと

0
2
4
2

0
0
1
0

1
0
0
0

1
2
5
2

62
9
9
14
28

11 1
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

起源種
？？？？？

母方の祖父　
矢向 悠

火浦　綾乃　
鴻上 誠　
東御　桜

庇護
有為
有為
有為

侮蔑
不安
侮蔑
脅威
嫉妬

4

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

グラビティテリトリー

小さき魔眼

時間凍結

オリジン：ヒューマン

ダークマター

過剰収縮

コンセントレイト

黒星の門

黒の鉄槌

因果歪曲

黒の咆哮

紡ぎの魔眼

★

0

1

7

9

1

1

7

9

2

7

9

1

7

7

-

1d10

-

-

3

5

2

2

3

2

2

1

3

4

1

オート

気絶時

常時

常時

セットアップ

イニシアティブ

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

-

-

視界

-

-

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

範囲（選択）

-

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シンドローム

シンドローム

RC

シンドローム

シンドローム

自動

-

↓100

RB

-

-

80↑

RB

-

リミット

-

ピュア

-

-

80↑

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定ダイス+Lv　侵蝕率によるLvUPなし　基本侵蝕率+5

最大HP+(Lv*7)　基本侵蝕率+4

ラウンド中バロールエフェクトのダメージ+(Lv*2)

メインプロセスを行う　行動済みでも行える　ただしHP-20　シナリオ／1回

シーン中達成値+Lv

ダイス+Lｖ

前提：ダークマター　ダイスを-(Lv以下）個し、攻撃力を+(減らしたダイス*4)する

C値-Lv(下限7)

同エンゲージ不可を無視　またダイス+(Lv+1)

攻撃力+(Lv*2+2)の射撃攻撃　同エンゲージ不可

対象変更　同エンゲージ不可　シナリオ／Lv回

攻撃力+(Lv*4)　ただしダイス-2

ダイス+Lv　ラウンド／1回

少し気楽に構える性別不詳。実際何がこのレネゲイドビーイングの元となっているのかはわからない。
正直なところ性格は少し面倒くさがりであり、自分周りのことも人に押し付けたいタイプ。
声は子供のように高い、見た目がそう見えるのもあって完全に子供である。

信条は、「善人が得をし悪人は裁かれるべきである」その上で思考は「人は生まれながらに悪人である」というもの
レネゲイドビーイングではあるが父と母がおり、母はレネゲイドビーイングである。
しかしながら、両親はおろか先祖に対しても感情は侮蔑や無関心が多いほどに冷たい。これはこの存在の思考に基づくものによる。ある意味絶望しており、ある
意味被害者であるとも言えるだろう。

属性は秩序／善。この存在は自分の信ずるものを確実に遂行しようとするだろう、例えそれが悲劇の引き金になったとしても。

HO4
カヴァー/UGNエージェント
ワークス/自由
君は新しく配属されるUGNエージェント。
君はこの町に伝わる伝承に興味を示しここに来た。
シナリオロイス/HO1

裏HOとちょっとした設定→　https://privatter.net/p/4186360

【オリジナルDロイス：？？？？？】個人的な気分により名前非公開
全てのエフェクトの最大レベル+2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

神田　ルイ 時の棺

崩壊のスフィア

死神の瞳

悪魔の影

軽快なる積荷

偏差把握

ディメンジョンゲート

1

7

9

1

★

★

★

10

2d10

3

5

-

-

3

オート

オート

メジャー

メジャー

常時

メジャー

メジャー

視界

視界

視界

視界

至近

視界

至近

単体

単体

単体

単体

自身

シーン（選択）

効果参照

自動

自動

RC

RC

自動

自動

自動

100↑

120↑

-

80↑

-

-

-

自動失敗　シナリオ／1回

ダメージ+(Lv*2)D　シナリオ／1回

命中時次に受けるダメージ+(Lv+2)D　HPダメージ適用不可

命中時リアクション不可　HPダメージ適用不可

大量の荷物も手を使わず運べる

重力の偏差を把握　この能力で隠れているものを見つけるなら意志

どこでもドア　緊迫した状況では使用できない

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

