
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

リキニウス・グラフトン

ナイトメア

魔術師

9

220

異貌、弱点[土、銀+2]

男 24

家族に異種族が居る
本から大きな影響を受けた
家族に冒険者がいる（いた）

5

13

12

5 8 2 20 + 2 3

10 ８ 15 + 8 3

4 3 20 3

5 1 19 3

8 5 25 4

9 4 25 4

ファイター

ソーサラー

スカウト

エンハンサー

9

6

1

3

タフネス

魔力撃

防具習熟A/金属鎧

頑強

マルチアクション

超頑強

2122

1-292

1-282

1-279

1-292

2-228

交易共通語

魔法文明語

地方語（ブルライト語など）

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

専用装飾品：アイソアーマスク

専用武器：ファルシオン

50

50

1 101

9 12 12 12

0

0

0

ブリガンディ 18 -1

11

7

1

9ファイター

ファルシオン
魔法の発動体

2H 18 12 10 12 28

冒険者セット

アウェイクポーション

828

3 23 69 11 9 91

0/× 4 12 14 45

真語魔法 6 10

アイソアーマスク

フード付きロングマント

手袋

ブラックベルト

英雄のマント

手袋

防護+1 遠隔攻撃誘導

黒いロングマント。なんかソーサラーっぽいよね

黒い布製の手袋。二つ合わせて10G

防護店+1

ブレスダメージ-2

名もなき村の中で忌子として産まれた。
彼の母は忌子であろうと懸命に育てたが、小さな村という社会の中では、それは受け入れられるものではなかった。
彼が3歳の時、母は疲労と迫害により病に伏し、死亡した。庇護者のいなくなった忌子の行く末など想像に難くなく、当然のように虐待を受
けた後山の中に捨てられたのだ。
　それより三日三晩、裂傷や打撲塗れの身体を引きずり、山の水を飲み、小さな羽虫を喰らい命を繋いだ。
その後、通りがかったリルドラケンの冒険者に保護され、その冒険者の家族として育てられ続けた。

　幼き日の傷は癒える事無く、顔は醜いと言って憚らない形相を呈している。故に、常に仮面を付け、他者からの侮蔑の目線を警戒の目線へ
と変化させている。
しかし、育ててくれたリルドラケンが豪胆な性格なこともあり、品性は曲がる事なく成長した。筋トレが好きでよく人に勧めている。
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