
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

幽谷 白銀(くらたに はがね)

ウロボロス
サラマンダー

レネゲイドビーイングC

2

無知

使命

飢餓

秘密

高校生

女

47

殺意

3
1
3
1

0
0
1
0

0
0
0
0

3
1
4
1

30
6
6
11
22

4 1
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

変異種
都築京香
朝水りん

憧憬
庇護

憎悪
隔意

色無き魔鏡
コネ:要人への貸し

パトロン
メモリー:幽谷 白銀

2 4

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

絶対冷度

螺旋の悪魔

先陣の火

オリジン:レジェンド

コキュートス

原初の赤:魔獣の衝撃

コンセントレイト:ウロボロス

原初の黒:時の棺

氷の理

凍結保存

★

0

1

3

5

1

1

3

2

2

1

★

★

-

1d10

(5)

(3)

3

2

2

4

3(3)

2

12(3)

オート

気絶時

常時

常時

セットアップ

セットアップ

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

視界

-

至近

至近

至近

視界

視界

-

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

シーン(選択)

-

-

単体

自動

自動

RC

RC

S

自動

-

↓100

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイス+[Lv]個

暴走時、ダイス+[Lv+1]個

ラウンド中ダメージ+[Lv*3] 暴走付与

行動値+[Lv*5] シーン一回

シーン中、【精神】判定の達成値+[Lv*2]

ダメージ+[Lv*3]　ダイス-2 シナリオ三回

ダメージ+5 ダイス+[Lv]個 ラウンド一回

C値-[Lv]

判定を自動的に失敗させる シナリオ一回

【設定】
　雪女のレネゲイドビーイング。雪女、というよりは雪山で遭難した人々の幻覚や恐怖心が寄り集まって実体化した存在であり、例えば『スクエア』などの都市
伝説が多少混じっている。そのせいか、雪女らしからぬ行動も取る代わりに、伝承に引っ張られて幾つか日常生活に影響が出ている。
　体温が常に2~-5℃程度になっており、素手や素肌に触られるとすぐにオーヴァード、ないし人間ではない存在であると気付かれることが多い。
　幼馴染の少女がいるが、これは白銀の幼馴染というわけではなく『今の白銀が成り代わっている』人間の幼馴染という意味である。

【能力】
・氷雪を発生させる能力
　本気で攻撃するときは相手の体内の水分を纏めて氷結させて、体内から幾つもの氷柱が現れる感じになる。また、コンボ名にもなっている『仮面舞踏会』は本
人曰く「相手の表情筋が寒さで硬直して動かなくなることで、仮面のように表情が変化しなくなるため。殺されるときにも歪むことはなく、それがそのままデス
マスクとなる」ということらしい

【その他】
コードネームの『銀嶺』は雪が降り積もって銀色に輝く山のこと。元々白銀が住んでいた山の冬景色。『イドラ』はラテン語で偶像・幻影という意味であり、哲
学的な意味を持つ。彼女本来の姿は不定形であり、雪山で出会う人間が『雪女』という概念に持つ先入観そのもの。それゆえに、彼女は『銀嶺のイドラ』と呼ば
れる

【過去の逸話】(長いので別ページに纏めた)
https://privatter.net/p/4189201

【コンボ】
セットアップ 『仮面舞踏会』《先陣の火》3+《螺旋の悪魔》5 対象:自身 射程:至近 侵蝕率:5 効果:このラウンド中、行動値+[Lv*5] ダメージ+[Lv*3]
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