
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

青空 翔

ドレッドノート

ダンサー ウォーリア

アーシアン

使い魔

30

穴

告白

43
14
3
1
18

42
14
0

14

13
4
1

5

13
4
0

4

11
3
0

3

39
13
3

16

15
5
1

6

314

247

18

キラーバイター
古代の盾
古代の冠
古代の衣

古代の指輪
古代の紋章

-2 30 -2
-1

5 5
-1

14 0 5 0 16 8 23
6 -1 6 4 2

35
18 30
20 0 4 11 25 6 58

2 2 2

3 3 2
14 14 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2

16 16

天馬
GHPポーション
GMPポーション
冒険者セット

戦士の環
異次元バッグ

戦王の武器飾り
魔導剣増幅器

リムブーストメタル
リムブーストリフレクス

転移の呪符

100000000000106

51

アーシアン：召喚

バッシュ

アブストラクター

アームズマスタリー

アームズロジック

アブストラクターマスタリー

ハイパーゲイン

ハイボルテージ

バーストスラッシュ

異才：パワーアーム

ホースマンズエッジ

ハードビート

シャープエッジ

デスペラード

クロックアップフォース

★

5

1

1

1

1

1

5

1

1

1

3

5

5

1

-

4

4

6

6

メジャー

メジャー

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

-

武器

自身

単体

自動成功

命中

1
ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

魔道剣

命中+1d

命中+1d

命中+1d

武器ダメージに+筋力

武器攻撃のダメージ+[SL*4D]

Crit時、防御力０としてダメージを算出する。

命中判定+[SL+1]、DR+1D

ダメージ+SLD(if HP=MAXHP)

ダメージに+SLD

ダメージ+[SL*5]、物防-50

5回までBUFを使用

命中判定
基本　7d+17
バーサク　8d+17
バーサク+インビジブル　9d+17

攻撃力
基本　28d+149
デスペラード＋バーサク　28d+189
D+B+フルスイング　28d+219
シャープエッジ＋D+B　33d+189
S+D+B+F　33d+219
ハードビート 3d
スラブロ　15d+19
ブレイクバースト 15d
ボルテクス　300

ムーブ　ファストセット、インビジブルアタック　mp2
マイナー　バーサーク　mp1
マイナー　フルスイング mp1
メジャー　戦鬼、ソウルコンバート　mp30
攻撃時　ラッシュ　mp1
判定直後　バトルコンプリート mp1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

青空 翔 　ビルドアップフォース

ファストセット

獣の気

バーサク

　クールランニング

　オーバードライブ

インビジブルアタック

フルスイング

スマッシュ

アプリケイション

戦鬼

ストラグルクラッシュ

　ボルテクスアタック

　異才：ラッシュ

ホーミングヒット

インテリジェンス

ダンシングヒーロー

バトルコンプリート

ミラーアタック

　ソウルコンバート

スラッシュブロウ

　ストームアタック

5

1

1

5

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

3

3

9

6

3

3

10

5

12

6

7

3

マイナー

ムーブ

ムーブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

武器攻撃

白兵攻撃攻撃

判定直前

判定直前

判定直前

判定直後

判定直後

効果

DR直前

パッシブ

自動

SL/SC

1/SC

SL/SC

1/SN

1/SN

1/SN

3/SN

1/SC

SL/SC

1/SC

ダメージ+20

マイナーアクションを行う

相手のリアクションはクリティカルしない

攻撃力+[SL*3]、リアクション-1d

リアクション-1なし

命中+1d

命中+1d

武器攻撃力*2

ダメージに+筋力

MP+CL*5回復

fate3消費。バッシュを三回行う

バッシュを二回行う。2回目+2d

ダメージ[+CL*10]

ダメージ+移動力

リアクションの判定が失敗になる

判定ダイス+2d

判定ダイス+1d

振り直し

FP３点消費、一個の出目を６に

MP10点をfateの代わりに消費できる

ダメージ+[SL*2D]

スラッシュブロウの効果に+[SL*3D]



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

青空 翔 　残像の刃

ブレイクバースト

武の真髄

バイオレントヒット

パーフェクトボディ

アスレチック

エンラージリミット

トレーニング：肉体

トレーニング：器用

トレーニング：知力

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

フックダウン

ブロウストライカー１

ブロウストライカー2

ブロウストライカー3

インテンション

キャンセルマジック

クローズオフ

シニスター

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

パッシブ

DR直前

効果

クリンナップ

戦闘不能

パッシブ

パッシブ

SU

パッシブ

SU

1/SC

1/SN

スラッシュブロウの効果に+器用基本値

ダメージ+SL*3D

フェイト１点につきDR+5d

ボルテクスの回数を１回復

SL*20回復

スラッシュブロウ使用回数+1

fate1消費、リアクション-1d

fate消費ごとDR+2d

MP+CL

難易度10の魔術判定で、魔術のスキルの効果を一つ無効化

封鎖からの離脱に+1d

シーン一回。ファイト消費点*Cl*2のHP回復



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

青空 翔 ファーストエイド

ベアアップ

マシンアーマー

マシンリム

フェイス：リアール

ホースマンシップ

マーシャルアーツ

ゴッデスブレス

フェイバリットフィールド

ホーム:レイウォール

バトルマニア

キャッチアウト

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

スキル対抗精神判定+1d

物防+2、魔防+1

筋力、器用、敏捷の基本値+1

攻撃+3

回避+1

命中+1

物攻+2

物防、魔防+1

筋力、器用、知力基本値+1

クライマックス時命中+2リアクション-1

対象のそのスキルのリアクションに+2d
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