
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シャノン・バイラッハ

リカント

密偵

9

570

獣変貌

男 14歳

苦手な動物がいる
守りの剣を持ったことがある
濡れ衣を着せられたことがある

13

5

7

5 11 29 + 1 5

4 7 24 + 1 4

11 10 26 4

6 4 15 2

12 2 21 3

5 6 18 3

シューター

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

9

9

3

3

7

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

狙撃

ディフェンススタンス

武器習熟A/ボウ

射手の体術

武器習熟S/ボウ

2120

2123

2120

1-293

1-287

1-281

IB29

1-281

交易共通語

魔動機文明語

リカント語

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

アンチボディ

ガゼルフット

騎獣の献身

高所攻撃

攻撃阻害

魔法指示

人馬一体

姿勢堅持

特殊能力解放

クリティカルレイ

ヒールスプレー

ミラージュデイズ

0

0

0

9 14 13 13

〈正直者の重いハードレザー＋1〉

〈カイトシールド〉

15

13

0

1

14

5

1

7シューター

〈炎に過敏なコンポジットボウ＋1〉

ダガー

ハンドアックス

ショートスピア

射程40m、OM＋3、炎属性の被ダメージ＋2

射程10m　4/4

射程10m　1/1

射程10m　1/1

2H

1H投

1H投

1H投

26 1

3

7

10 -1

15

14

14

13

9 17 46

10 13 3

11 13 12

10 13 15

3 27 81 14 7 44

10/× 14 11 12 20

〈数多の蝙蝠の耳飾り〉

〈幸運のお守り〉

〈えびら〉

〈巧みの指輪〉

〈多機能ブラックベルト〉

〈サイレントシューズ〉

〈スポッタードール〉

〈俊足の指輪〉

〈アルケミーキット〉

盲目、透明な敵ペナルティ半減（－2）

戦利品判定＋1

N：6/6　A：6/6　S：6/6　C：6/6（6）

緊急時用

防護点＋1

隠密判定＋2

狙撃時、命中＋2

緊急時用

賦術使用可

○冒険に出た理由
故郷を滅ぼされた

○称号、二つ名
“致命的な射手（フェイタルアーチャー）”シャノン
　その弓がまさしく一撃必殺の威力を持つための尊称と、精密射撃能力を持たないことによる蔑称の両方の意味を持つ二つ名。

○不名誉点　　　計：0（現：0）　　　相殺投入名誉点：0　　　不名誉称号防止限界：200



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シャノン・バイラッハ

○冒険者用グッズ

〈冒険者セット〉

〈食器＆カトラリーセット〉

〈頑丈なランタン〉

〈ランタン用照明油〉x2

〈迅速の火縄壺〉

〈バランスの良い小型ハンマー〉

〈ロープ〉x6

〈フック〉

〈くさび〉x2

〈よく切れるナイフ〉

〈望遠鏡〉

〈北向きの針〉

○文房具

〈軽い羽ペン〉

〈軽快な絵筆〉

〈インク〉x5

〈羊皮紙：5枚セット〉x2

〈虫眼鏡〉

〈鉛筆〉x5

〈黒コンテ〉x5

〈スケッチブック〉

〈ウィジャボード〉

○衣服

〈着替えセット：1週間分〉x2

〈部屋着：おしゃれサンダル〉

〈部屋着：上下＆下着〉x2

〈普段着：上下＆下着〉x2

〈普段着：ロングブーツ〉x2

〈フード付きハーフマント〉

〈ベルト〉

〈ベルトポーチ〉x2

〈ハンカチ〉x2

〈風呂敷〉

〈ソーイングセット〉

○技能用アイテム

〈専用スカウトツール〉

〈アンロックキー〉x2

〈真っ平らの手鏡〉

〈化粧品セット〉

○薬品

〈ヒーリングポーション〉x5

〈アウェイクポーション〉x8

○魔晶石・魔符

〈魔晶石：3点〉x5

〈月光の魔符＋1〉x2

〈陽光の魔符＋1〉x2

○矢弾

〈矢：12本〉x3

〈徹甲矢：12本〉x3

〈鏑矢〉x2

〈閃牙の矢〉x20

〈銀の矢〉x12

○予備の武器・防具・装飾品

〈数多の通辞の耳飾り〉

〈数多の蝙蝠の耳飾り〉

〈怪力の腕輪〉

〈迷彩ローブ〉

○消耗装飾品

〈巧みの指輪〉x4

〈宗匠の腕輪〉x2

〈俊足の指輪〉x3

〈疾風の腕輪〉x2

○騎獣

〈魔動バイク契約スフィア〉

〈ペガサス契約証〉

〈フレイムワイバーン契約証〉

〈レジェンドホース契約証〉

○騎獣用装備

〈ブレードホーン〉

〈ウィンドコート〉

○騎獣用消耗品

〈熱狂の飼葉〉x2

〈騎獣縮小の札Ⅱ〉x4

〈部位再生の秘薬：ワイバーン〉

〈ラジェンドラの碑〉

○生活費

〈保存食：1週間分〉x3

〈瓶入りワイン〉x5

〈石鹸〉

第1話

第2話

第3話

第4話x2

第5話

第6話x3

第7話

第8話x9

第9話

○借した金

○売却

売却〈ファストボウ〉

売却〈ハードレザー〉

6819 0

センチネル級冒険者

“馬殺し”払い戻し

500

20

214 734
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○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シャノン・バイラッハ

売却〈プレートアーマー〉

売却〈自傷のファストボウ〉

売却〈ウェポンホルダー改〉

○第5話キャラクタープレイ

〈入湯料〉

〈髪飾り〉

〈服〉

〈食事代〉

〈銘酒〉x2

〈スイートルーム〉

〈朝食代〉

○パーティ資産

パーティ資産投資額

〈アビスシャード〉

〈幸運のお守り〉

〈救命草〉

〈魔香草〉

〈ヒーリングポーション＋1〉

○マテリアルカード

〈マテリアルカード／金B〉x10

〈マテリアルカード／金A〉x10

〈マテリアルカード／緑B〉x20

〈マテリアルカード／緑A〉x20

〈マテリアルカード／白A〉x5

6819 0
214 734
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