
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シルヴァ・カーセ

エルフ

射手

13

14840

暗視、剣の加護/優しき水

女性 29

高レベルの魔法をかけられたことがある
育ての親に拾われた
田舎で育った

13

5

8

8 37 2 60 + 2 10

7 19 39 + 2 6

4 23 32 5

9 7 21 3

4 40 52 8

6 18 32 5

ファイター

シューター

コンジャラー

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

アリストクラシー

12

12

1

7

12

8

9

2

1

13

1

タフネス

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

ターゲッティング

狙撃

両手利き

マルチアクション

武器習熟A/ガン

武器習熟S/ガン

武器の達人

2122

IB34

2120

2123

2120

2121

2123

1-280

1-293

1-283

1-292

1-281

1-281

3-212

12 22 18 17

0

0

12 22 18 17

4

22 0ファイター

トラドール

マスカレード+

ラピッドスリンガー

ムラマサ+8 両手

童子切安綱 両手

童子切安綱 両手 鬼殺し

魔剣ストームブラスト

ブラックモア　龍殺し

射程30m、装填3

必筋5+3+2、射程10+10m、装填4+1

必筋9+4+4、射程10+10m、装填4+2、ランク効果：☆速射（ラピッドスリング） バレット系魔法を使用する際、弾倉に残っている弾丸を全て消費する代わりに、 消費した残りの弾丸１発につきダメージを+4する。単体を対象にするバレットにのみ適用可能。1日1回

必筋16+10、威力41+10、C値9-1、命中-2

フッド・オーガ・ゴブリン・ボガード・トロール対象時、（首切り刀効果）ダメージロールでクリティカルするたびに、そのダメージロール中は威力が10ずつ上昇。

〆烈風撃　冒険者Lv+知力Bを魔力とした真語魔法「ディメンジョン・ソード」を発動

ドラゴン、リザード、ドレイク、リルドラケン対象時、（首切り刀効果）ダメージロールでクリティカルするたびに、そのダメージロール中は威力が10ずつ上昇。

2H

1H

1H

2H

2H

2H

2H

2H

5

5 2

16

26 -2

18 0

18 2

21 0

17 2

22

24

22

20

22

24

22

24

10 23

10 24

10 23

8 25 51

9 17 38

8 17 38

10 17 37

8 19 36

3 41 123 22 0 62

21/17 14 16 18 94

操霊魔法

妖精魔法

魔動機術

1

7

12

9

15

20

ラル＝ヴェイネの羽冠

スポッタードール

ラル＝ヴェイネの観察鏡

フローディングスフィア(大)

ウェポンホルダー改

宗匠の腕輪

多機能ガンベルト

華美なる宝石飾り

邪封帯

疾風の腕輪

レッサーアームスフィアⅢ

アルケミーキット

手番終了時MP9消費で1dを振り5か6の場合、主動作を1回行える。10秒(1R)に1回。【ヘイスト】中不可

狙撃時 命中+2

すべての魔物の弱点値を4点低いものとして扱う。

オプション(○○○)

補助動作で2つまで装備を取り出したり仕舞うことが行なえる。

魔法の品。器用の能力値+2、破壊すると1回だけ+14(ボーナス2分)

弾丸を12発入れられる

200+1200(Lv7～8)

装備している間はあらゆる行動判定に-1されるが、外す事で、つけていた時間（ラウンド数）の分だけ命中/回避に+1。最大で3分(18R）分まで蓄積可能。補助動作で外す事が出来る。

魔法の品。敏捷の能力値+2、破壊すると1回だけ+14(ボーナス2分)

ﾏｷﾞｽﾌｨｱ中の機能を持った必筋10の三本目の腕を得る

邪封帯を外した際の交換用、賦術を使用する。

-----------シルヴァ一部設定-------------------
・育ての親(ドレイク)に実は拾われた子だったことを教えられ、本当の親を探すべく田舎から出て冒険者になったエルフ
・育った場所はユーレリアの多分ハイジっぽい場所、近くに人はおらず育ての親と家畜達のみの生活を送っていた
・友達はおらず(※1)一人っ子故に、他人への接し方は親しくなればなるほどごちゃごちゃしてくる(慣れてない)
・そのためある程度親しい状態で不和が起きると、どうすればいいのかと悩み始めて解決まで長くかかることも
・修羅場などをあまり潜っていない為かメンタルは弱め

・故郷でよく作っていたのはチーズドリア
・育ての親のドレイクはコンジャラー技能を持っており、ゴーレムで大量の丸太や狩猟した獲物を運ぶような姿をよく見ていた
・シルヴァが幼いころはクリエイトゴーレム等で作られたゴーレムに遊んで登ったりしたとか



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

シルヴァ・カーセ

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

バルカン語

バジリスク語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

キャッツアイ

ガゼルフッド

○【遠隔指示】

○【攻撃阻害】

▶【魔法指示】

〇【HP強化】

○【人馬一体】

○【特殊能力解放】

○【魔法指示回数増加】

○【獅子奮迅】

▶▶【姿勢堅持】

○【バランス】

○【瞬時魔法指示】

○【特殊能力完全開放】

○【超攻撃阻害】

▶▶【クリティカルレイ】

⭐︎【心震わせる美声Ⅰ】

使いやすい調理道具セット

バスターライフル専用化

フェザーコート購入

メタルホーン購入

華美なる宝石飾り購入

紺碧の飾り護符購入

華美なる宝石飾り専用化

フローディングスフィア〈大〉専用化

ラピッドスリンガー専用化

サーペンタインガン専用化

多機能ガンベルト専用化

レッサーアームスフィアⅢ専用化

ムラマサ専用化

---マルガ＝ハーリ天地銃剣術入門---

地援天破の極み

天誘地斬の極み

天地鳴乱の極み

5

50

20

20

20

50

100

100

50

50

50

50

50

50

30

30

30

1264 2019

------消耗品-----

弾丸x3036

活性弾(12発)

銀の弾丸x12

潜行弾x24

魔晶石2点x42

魔晶石3点x44

マテリアルカード金Ax10

マテリアルカード金S

保存食1週間分x8

マナチャージクリスタル5点x3

マナチャージクリスタル6点x3

冒険者セット

羽ペン

インク

羊皮紙

スカウト用ツール

イグニッションパイプ（マキナに譲渡）

アウェイクポーション

弾き玉x2

アースノッカー

羊の呼び笛

防寒着

編み紐(薄茶色)貸し出し中

カースレベリオン（姉妹のお守り）

ドラゴンインファイトの騎獣専有章

割れにくい瓶

割れにくい瓶

割れにくい瓶

割れにくい瓶

割れにくい瓶

ダニエルのお手製の釣り竿

つかいやすい調理道具セット

(飛空艇倉庫)睡蓮の紋章の書かれたコイン

(飛空艇倉庫)ゆりすかろあと書かれた護符

武器：メタルホーン

防具：フェザーコート

装飾品：紺碧の飾り護符

騎獣収縮の札Ⅱx3

福引券x2

天球のスフィア（重要アイテム）

スポッタードール

マギスフィア(小)x4

マギスフィア(大)

リボン(風に飛ばした)

ジェザイル

トラドール

バスターライフル

ハーフマント

ハードレザー

バレットポーチ

魔道機文明時代のコンドーム

小説

ハーブティx20

割れにくい瓶x2

ジャックの豆

宗匠の腕輪

叡智の腕輪x2

疾風の腕輪x2
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キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

シルヴァ・カーセ
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イスカイアの魔導鎧

｜｜ ∟脱ぎ捨て加工

｜ ∟オールタイムアーマー

∟マナタイトの追加装甲＋１

通話のピアス

支配の王錫

魔化された樫の枝(姉妹行き)

ラピッドスリンガー

パジャリガー・ぷち

マナコートイクス

幸運のお守り

レッサーアームスフィアⅢ

邪封帯

アルケミーキット

熱光石x3

------カスタマイズ-----

マナタイト鉱石x2

◆ラピットスリンガー

　■弾倉追加+2

　■ガン2H化カスタマイズ

　□延長バレル

　□サイレンサー

◆マスカレード+

　■弾倉追加+1

　■延長バレル

◆トラドール

　■弾倉追加+2

　□サイレンサー

◆サーペンタインガン

　■延長バレル

　□サイレンサー

◆ムラマサ

　■重量化

　■シャープネス
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