
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ブリス・ヴェリテール

シャドウ

戦士

17

150

暗視/月光の守り

男 19

卵を温めたことがある
自分のモノでない記憶がある
規律に厳しい環境で育った

15

9

3

6 190 211 35

3 35 53 8

11 53 73 + 2 12

12 140 161 26

9 102 114 + 2 19

7 52 62 10

ファイター

フェンサー

プリースト

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

15

1

15

16

5

15

15

15

17

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

かばう

防具習熟A/盾

防具習熟S/盾

頑強

防具の達人

超頑強

鉄壁

魔法拡大/数

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

2122

IB34

3143

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2120

2121

2123

3144

3142

IB36

IB31

IB32

IB29

IB32

IB29

IB30

IB39

IB31

IB31

15 50 23 27

0

1 36 9 13

0

プレートアーマー

グランドパートナー

21

18

-2

21

7

3

3

14ファイター

バスタードソード 1H両 17 50 10 30 17

3 53 159 21 14 257

36/34 24 43 31 107

神聖魔法 15 34

とんがり帽子

幸運のお守り

能力増強の腕輪

ブラックベルト

黄金の拍車

アルケミーセット

能力増強の腕輪

魔物知識判定+1

戦利品ロール+1

騎獣移動力+5

リーンシェンク地方モントレイク王国出身の侯爵家の長男。父と母、腹違いの2人の弟が居る。
一族は代々、モントレイク王国の騎士団「ズィーア十三騎士」の正騎士を務めていて、
現第六隊隊長「紅柘榴のマグロス」はブリスの父である。
幼い頃、父に軍の行進の最前を馬にまたがり連れられた際、
「僕もいつかお父様のようになりたいです！」と憧れを吐露した瞬間から、熱血漢の父の英才教育は始まった。
しかし、若くして隊長に上り詰めた父の血を引く彼もまた地獄のような特訓を難なく乗り越え、
遂には一族伝統の「旅修行」に身を投じる事になった。
旅修行を乗り越えて帰った暁には、騎士団への加入を許されることになる。
自分自身の力で世界を周り、これまでの修行で得た強靭な肉体を以て強靭な精神力を身につけるため、
彼は父の部下の同行を拒否し、15歳の誕生日にたった一人で冒険者として旅に出た。
道中ヒポグリフの縄張りに迷い込み、強襲されるもそれを返り討ちにする。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ブリス・ヴェリテール

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

HP強化

チャージ

探索司令

騎獣強化

特殊能力開放

遠隔指示

獅子奮迅

クリティカルレイ

11054 11054

▼所持品

初期所持

騎獣専有証

ブレードホーン

ウインドコート

紺碧の護符

▼冒険者バッグ

冒険者セット

テント

羊皮紙x100

羽ペン+インク

▼一般消耗品

アウェイクポーションx2

インドミタブルポーションx2

魔香草

救命草x2

熱狂の飼葉x3

▼アルケミストカード

金（A)x10

金（B）x10

95
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