
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

牧棟彦(마키 미네히코)

ブラム＝ストーカー
ブラム＝ストーカー

UGNエージェントA

償い

안정된 가정

憎悪

마음의 벽

UGN 에이전트

39

어린아이

2
4
2
0

1
0
0
0

0
0
0
0 1

3
4
2
1

28
10
10
15
30

6 1
1 1

UGN 2

붉은 검 白兵 3r+6 소비 HP+8 소비 HP+8 (8)

0 0

[대항종]
[사촌] 牧収丞(마키 슈스케)
[???]上地克( 카미치 스구루)

야가미 나즈나
비사이드

시메 아리스
마스터 허밋

懐旧
親近感
庇護
好意
庇護
執着

嫌悪
恐怖

不信感
의심
悔悟

敵愾心

4

ワーディング

リザレクト

홍색의 왕

퀵 대쉬

붉은 검

컨센:브람스토커

선혈의 일격

갈증의 주인

향기로운 선혈

★

0

3

2

4

2

5

2

★

-

1d10

-

4

3

2

2

4

オート

気絶時

상시

셋업

마이너

메이저

메이저

메이저

視界

-

근거리

근거리

근거리

-

-

근거리

シーン

自身

자신

자신

자신

-

-

개인

自動

自動

자동

자동

자동

-

대결

대결

-

↓100

퓨어

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

「HP n점을 소비」의 소비 HP-LV점. (침식률 기본+3)

전투 이동을 행한다. 시나리오 당 LV회 가능.

사용 시 [LV×2]점 이하의 임의 HP 소비. 데이터는 하단 참고.

크리티컬-LV

백병공격의 다이스+[LV+1]개. HP-2점

장갑치 무시 / HP [LV×4]점 회복

당신은 피에서 나는 향기를 분석함으로서, 특정한 개인이나 집단을 찾을 수 있다. GM은 필요하다고 느낀다면, <RC>에 의한 판정을 해볼 수 있다.

"어린 애의 목숨으로 얻은 힘이, 뭐가 기뻐요."

사촌 동생이 있었다. 이름은 마키 슈스케, 자신보다 딱 1살 어린 남자 아이였다.
그들이 어릴 적, 슈스케와 미네히코의 집안의 어른들은 모두 바빴다. 그들에겐 아직 어린 두 아이를 돌볼 시간이 없었다. 그나마 다행인 건, 두 가족의 집이 가까웠고, 슈스케와 미네히코는 사이가 좋았단 점이다. 슈스케의 부모님은 그나마
또래인 미네히코에게 슈스케를 돌봐줄 것을 부탁하곤했다. 미네히코는 슈스케를 꽤 아끼는 편이었던 만큼, 슈스케를 잘 돌봤다.

그러던 어느 날, 두 사람은"어느 사건"에 휘말린다.
어딘지 인간이 아닌 듯한 기괴한 것.(나중에 알았지만, 그걸 보고'졈'이라 부른다는 모양이었다.)그 괴물이 두 소년을 덮쳤다. 그 과정에서 슈스케는 형을 지키겠다며 앞으로 나섰고, 그대로 죽었다. 눈으로 보고도 믿기지 않는 그 광경 속에서,
미네히코는'힘'을 손에 넣었다.

...까지가 미네히코가 알고 있는 내용이다.

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

