
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アヌビス=ヨシダ

バナレット

ファランクス バイキング

エクスマキナ

商人

28

男性型頭部COM

再起動してから32年

義理の親

探索

50
16
4
10
30

43
14
3

17

8
2
0

2

10
3
1

4

8
2
0

2

37
12
0
1
13

10
3
0

3

321

212

20

月明かりの大剣+1
反魔光の盾

パフェシ、ハパシ、神馬の鞍、ﾊｲﾊﾟｰｹﾞｲﾝの補正
ゴーレムアーマー+1

マーブルポイントアーマー
不滅の勲章

アーマーアデプト、マシンアーマー、シールドストライク、リンメルコーティング、戦士の環、騎馬鎧、フェイバリットフィールド、ウォーシップ、シールドスラム、リムブースト・メタル、サッカー
陸マグロ、ライディング

至近 -2 41 0 0 0 -4 0
0 0 0 20 10 -5 -10
1 30 1 9 29 81

-3 37
-2 10 7

5 5
17 0 2 0 13 4 35
4 37 13 11 18

+1D +2D 20
20 108
22 67 -2 94 75 0 144

4 2 4

2 2 2
17 17 2
2 2 2
4 4 2
4 4 2

MPポーション
HPポーション
冒険者セット

筆記用具
チョーク
陸マグロ
毒消し

MPポーション
破損した半月盾

売却済み
金額補正用

火酒
力のシンボル

威圧のクリスタル
転送石
理力符

戦士の環
騎馬鎧

ハイMPポーション
マッギョの魔力袋

名誉の勲章
リムブースト・メタル

40738050

36

ランパート

バッシュ

カバーリング

カバームーブ

アームズマスタリー両手剣

リリーブ

シンクロナイズ

アーマーアデプト

ボルテクスアタック

スマッシュ

アップデート

シールドストライク

プロボック

ファランクススタイル

ファランクスクラッシュ

★

5

1

3

1

1

1

5

1

1

1

2

1

1

1

-

4

2

4

7

4

5

4

3

パッシヴ

メジャー

DR直前

カバーリング

パッシブ

効果参照

セットアップ

パッシブ

効果参照

マイナー

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

ムーブ

-

武器

至近

20m

20m

20m

10m

自身

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

筋力

自動成功

防御中一回

シーンSL

ラウンド1回

シナリオ一回

盾装備

キャラクター作成時に追加で《カバーリング》を取得する

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

行動済みでもカバー可、カバーしても行動済みにならない

カバーリングの射程を20mにする。

長剣の命中判定に+1D

ギルドメンバーのバステ回復

ギルドメンバーと自身の行動値を高いほうにする

攻撃のdmgに装備防具数+SL

武器攻撃と同時に使用、dmgに+CL×10

白兵攻撃のdmgに+【筋力】

筋力基本値に+5

武器を使用した命中判定に+ＳＬ、白兵攻撃のdmgに+ＳＬ×2

【精神】と対決、達成値に+SL×２、逆上を与える

筋力値を選択

攻撃のdｇに+筋力基本値

基礎設定
古代遺跡を散歩していた義父、タカオに偶然成長型AIコアを拾われヒューマンの子供として育てられる。
すくすくと成長した後、妻セクメトと恋愛結婚。引退した義父に代わり宿屋を切り盛りしている。
人間の生活に憧れ子供を欲しがる妻のため、また新たな宿屋の目玉となる商品の仕入れのため、
妻に留守をまかせ貴重な古代遺物であるAIコアを探す旅に出る。
よしだや名物よしだまんじゅう
認識サーキットを入手
ゲッシュ：女神の誓い、プロボックを封印、アデンダムと取得

14点の経験点をゲット



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アヌビス=ヨシダ

ミニポメロ
魔剣のかけら

神馬の鞍
防具強化

ファランクスアタック

ブーストダッシュ

アラウンドカバー

インバルネラブル

ファイナルガード

ライディング

ホースバトラー

リンメルコーティング

パワーアーム

サジタリウス

パーフェクトシールド

ハイパーシールド

フロンタルアサルト

ラッシュ

ウォーシップ

リカバリー

ホールドアウト

シールドスラム

金剛不壊

異才：ウォーロード

ストラグルクラッシュ

アデンダム

1

5

3

1

1

1

1

1

1

5

3

1

1

1

1

1

1

1

1

4

1

1

10

4

10

6

3

3

10

8

DR直前

パッシブ

カバーリング

DR直後

クリンナップ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

クリンナップ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

イニシアチブ

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

効果参照

自動成功

自動成功

効果参照

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

騎乗

シナリオSL回

シナリオ一回

シナリオ一回

騎乗、メインプロセス一回

騎乗

シーン一回

盾装備

両装備

攻撃のdmgに+装備防具重量

移動力に+SL×3

ダメージを０に変更する

インバルネラブルの使用回数回復

あらゆる命中、回避判定に+1D

dif,mdif+5

両武器を片手で使用できる

あらゆる判定の達成値にSL+2

盾の物理防御に+SL×3

mdifに盾の物理防御

武器攻撃と同時に使用、dmgに筋力基本値

白兵攻撃と同時に使用、dmgに+移動力

選択した武器の命中値に+2 dmg +SL×2

バステを一つ回復

スキルの効果により転送されない

白兵攻撃に+盾の重量dmg

防御減衰不可

ウォーロードのスキルを取得

バッシュを二回行う、二回目のバッシュの攻撃力に+2Dする

イニシアチブプロセスにメインプロセスを行う、行動済みでも使用でき、使用しても行動済みにならない



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アヌビス=ヨシダ 八重垣

誇りの体現者

パーフェクトボディ

ラストアクション

守護者降臨

バイオレントヒット

ハイパーゲイン

ウェポンガード

ボディビルディング

パワードスーツ：パワー

ブラフ

アスレチック

フックダウン

マシンアーマー

トレーニング（筋力）

マシンリム

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

トレーニング（精神）

トレーニング（器用）

アサルトダッシュ

フェイバリットフィールド

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

F3

10

12

4

F1

F1

8

判定の直前

ムーブアクション

戦闘不能

戦闘不能

DR直前

クリンナップ

パッシブ

DR直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

DR直後

カバーリング

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

視界

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

直進

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中

盾装備、シナリオ一回

シナリオ一回

シナリオ一回

ラウンド1回

シナリオ1回

両装備、防御中1回

シーン一回

攻撃を単体※に変更

戦闘不能回復、SL×20回復

メインプロセスを一回行う

カバー不能なスキル、パワー、アイテムでもカバーできる

ボルテクスアタックの復活

武器攻撃のダメージに+筋力

物理dmg-(武器攻撃力÷2)

筋力と精神に+1

筋力に+2

嘘をつくときに精神判定に+1D

登攀、跳躍などの筋力判定に+1D

ポーション使用

dif+2,mdif+1

筋力基本値+３

筋力、器用、敏捷基本値に+１

精神基本値に+３

器用基本値に+３

騎乗時にDif、Mdif+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アヌビス=ヨシダ インテンション

イミューンウェイト

トレーニング(幸運)

伝説のポメロクイーン

神馬の鞍

ホーム：エストネル

アースノウリッジ

サッカー

1

1

1

2

4

1

1

1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

MP+CL

防具の-移動修正を無効化

幸運基本値に+3

MP+CL×5

筋力、知力、精神基本値に+1

地球の知識が得れるよ

移動力+3m
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