
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

バジーリア(バーゼ)

人間

魔法戦士

16

500

剣の加護/運命変転

女 26

未だ叶わない夢がある
命を救われたことがある。
恋人の（恋人だった人の）大切なものを持っている

5

8

8

11 37 53 + 2 9

4 11 20 3

8 16 32 5

8 18 34 5

12 21 41 + 1 7

5 17 30 5

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

フェアリーテイマー

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト16

12

5

4

9

8

2

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

魔力撃

武器習熟A/ソード

マルチアクション

魔力撃強化

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

武器習熟S/ソード

頑強

切り払い

2122

IB34

3143

2122

2123

2123

IB39

IB31

IB39

IB32

IB31

IB32

IB31

IB29

FC26

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

オウルビジョン

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

リカバリィ

スフィンクスノレッジ

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

16 25 19 21

0

0

0

マナタイト加工のイスカイアの魔動甲冑

グレートウォール

29

30

-2

-1

16

13

3

3

20ファイター

ドミネイター

ドミネイター
魔法の発動体化

1H両

2H

30 1

30 1

26

26

10 25 40

10 25 50

3 27 81 16 20 112

0/× 0 22 22 93

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

妖精魔法

12

5

5

4

19

12

19

11

幻のウィッグ

宝石ケース

DG/熊王の牙

小熊の爪

ウェポンホルダー

宗匠の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

アルケミーキット

野伏のドミネイターズマント

知性の指輪

娘と同じ色

超越経歴：4-1
元はザルツに居た冒険者。
リルズ神官のハイマンと夫婦の誓いを結び、その後孤児院から養女を引き取って一緒に各地を冒険していた。
しかしある時蛮族の襲撃にあい、死にものぐるいで蛮族を退けているうちに地方移動までしていた為に、父子と離ればなれになった。
この経験を機に超越者への道を駆け上がっていくことになった。
今は父子の元へ帰ろうとしながらも性格上問題事を放置しておけないことで、中々合流には及んでない。
リルズ神の加護の御陰か父子が無事なことだけは分かっているので、それを頼りに今を生きている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

バジーリア(バーゼ)

冒険者・着替えセット

腕輪

指輪

魔符1点x20

魔符2点x16

魔符3点x6

魔晶石3点x50

魔晶石5点x20

魔晶石10点x2

ファニーアポーションx10

ウィッチポーションx15

デクスタリティポーションx5

アウェイクポーションx3

熱狂の酒x3

マテリアルカードSx10

マテリアルカードSSx3

リルズの聖印

14650

【クラウゼ流一刀覇王剣】

《覇王・渦突剣》

《覇王・剛斬剣》

《覇王・輝斬剣》

ドミネイター

《覇王・煌斬剣》

マント

野伏化

【アゴウ重鎚破闘術】

《重破・骨喰み》

《轟破・地絶ち》

150

20

20

20

50

50

30

20

50

20

30

2540 3000
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