
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

勇者

人間

一般人

4

0

剣の加護/運命変転

男 15歳６ヵ月

10

10

10

7 2 19 3

10 1 21 3

6 2 18 3

4 14 2

1 11 1

18 5 2 35 5

フェンサー 4

交易共通語 ○ ○

0 0

0

0

4 7 7 7

0

プレートアーマー 0

7

6

6フェンサー

錆びた聖剣
かつて魔族の王を封印し、聖域を守護していた剣であり、聖剣自身が所有者を見定めると言われている。放置されていたが為に、多少錆びており、その真価を発揮することはできない。  威力{持ち主の精神力} +10　片手 威力{持ち主の精神力}+10+15　両手  必要筋力{持ち主の筋力}  ◯5属性の加護　炎、水氷、風、土、闇属性の魔法を受ける場合、常に-2ダメージする。

1H/2H <持ち主の筋力> 0 10 0 <持ち主の精神B>

思い出の弓

思い出の盾

1365

3 21 63 7 6 26

0/× 0 6 9 35

能力増強の腕輪

【取得技能一覧】
・農家Lv1    農業知識・作物手入れ判定
・採掘師Lv1 鉱山知識・採掘判定
・調理師Lv1 調理知識・調理判定
・盗賊Lv1 罠感知判定・危機感知判定

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
フィレンツィオ(本名)魔女が名前を魔女と名乗っているため便宜上勇者と名乗っている
森深くの村に住んでおり旅に出るという夢を持つ少年で、ある日森へ薬草を取りに出かけていたところ魔物に襲われそのまま戦闘となるがろ
くな武器を持っておらず森の奥の奥にある神域と呼ばれる場所にたどり着き追い詰められた少年は偶然にもある加護が付与されているという
聖剣を引き抜いてしまう、聖剣に触れた少年は謎の女性の「この剣に触れ私の声を聴きし者、勇者となり遺志を継いでほしいの...悲しみ困窮
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