
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

麻丘　来琲

エグザイル
ブラム＝ストーカー

UGNチルドレンA

17

生誕

犯罪者の息子

恐怖

トラウマ

高校生

男

34

殺意

3
3
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

4
3
1
1

29
5
7
12
24

2 1
1

UGN 1

一本の触腕
一本の触腕100↑
多重触腕100↑

白兵
白兵
白兵
　　

4r+2
4r+2
4r+2
10r

5
5
5

17+hp
22+hp
40+hp+2d
53+2d

C8 Cost 10
C7 Cost 10
C7 Cost 19

C6

アームスーツ 10 -3 -2 A+3
18

10 -3

特異点
母親

事件の主犯
ネモ

後藤田　喜一
宮首 連

橋本竹二朗

尽力
執着
庇護
同情

好奇心
尽力

恐怖
殺意
不安

不快感
脅威

劣等感

UGNコネ

2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト(エグザイル)

爪剣

ジャイアントグロウス

ヒュドラの怒り

赤き剣

破壊の血

異形の転身

環境適応

瀉血

★

0

2

1

2

5

1

5

2

★

★

-

1d10

2

3

5

4

3

2

5

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

セット

マイナー

マイナー

イニシアチブ

視界

-

至近

武器

武器

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自動

自動

対決

対決

対決

自動

自動

自動

自動

-

↓100

100↑

100↑

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

Clv-

A[lvx2] ドッジ-1

A+2D Slvx1

A[lvx3]暴走

A[-hp]+8

A[lvx3] G+5 HP-2

シナリオ中lv回移動

食べ物がなくても生きていけるもん

いつでもどこでも血の循環

あさおか　らいひ

来琲が生まれて5,6年は何事もなく、小学校に上がった時点で妹も生まれ幸せな4人家族だった。
だが来琲は生まれつき発現していた能力が徐々に目に見えて発動するようになっていた。
そして小学校4年生の夏に一度暴走してしまい、父親にそれを防がれた。
それをFHに目をつけ、もう一度来琲を暴走させるために父親を利用しジャーム化させ家族を襲い妹を殺した。その時来琲が暴走し地区一帯を壊滅させてしまった
。
結果、父親は討伐され、さらに母親が精神病を抱え、事件の発端が来琲にあると思いこむようになり母親から虐待を受けるようになっていった。
その後UGNに引き取られるも学校に行くことはやめなかったが、家庭の崩壊はまたたく間に学校中に広がり仲の良かった友達も離れていき孤立してしまった。
そのストレスで髪は白くなってしまった。
程なくして小学校に行くことは無くなりUGN監視下に置かれつつ、家に引きこもるようになった。
現在は、家で通信教育も受け勉強していたこともあり、高校には無事通えている。
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