
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

【ころしやオートマトン】ヒトハ

オートマトン

レクイエム

タナトス

15

喪失

18

煉獄

10
血の宴

手を繋ぐ

白い部屋

笑顔

金臭い真っ赤な血の池で、あなたは一人座り込んでいた。周囲に飛びちる人の部品は、誰のものだろう。誰がこんな事をしたのだろう。なぜあなたは一人こんなところにいるのだろう。ひょっとして……。

誰かと手を繋いでいた。相手はわからないけれど、確かに手の中にあった安心感。手に触れることで安心をえられるなら、せめて今いる仲間とも手を繋いでいたい。冷たい手でもぬくもりは感じられるから。

終わりのない“治療行為”が行われた。そう、この部屋で。

死の直前の意識が薄れていくその時まで、キミ達は決して不幸ではなかった・・・そう、思って、キミ達は天国へと旅立った、はずだ。3 0 3

0 0 0

1 2 3

たからもの

リッカ

リヒテン

セツナ

依存

依存

恋心

友情

3

3

3

3

2

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

煉獄の檻

死の手

集中

殺劇

のうみそ

めだま

あご

カンフー

ボルトヘッド

こぶし

うで

かた

二丁拳銃

ミサンガ

サイコブラスター

せぼね

はらわた

はらわた

手榴弾

ほね

ほね

あし

アサシンブレード

オート

ラピッド

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

オート

ジャッジ

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

ラピッド

アクション

オート

オート

ラピッド

アクション

アクション

ジャッジ

ラピッド

0

2

2

1

2

1

4

3

効果参照

1

2

3

3

1

2

自身

自身

0

自身

0

0

自身

0～1

0～2

自身

0～1

自身

自身

0

0

煉獄にいるなら、行動値がマイナスでも最大まで回復してよい

任意の攻撃マニューバ一つをラピッドで使用してよい

以後、ターン終了まで攻撃判定の出目+1

同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、出目+1・ダメージ+1して良い

2

1

肉弾攻撃１

行動値+1

支援2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃2+連撃1

壊れた場合たからものへの狂気点+1

コストのかわりに狂気点+1、コスト1　射撃攻撃4

次カウントで使うアクション１つのコスト-1

砲撃攻撃2+爆発　出目-1

移動１

移動１

妨害１

白兵攻撃2+連撃1
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