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サーシャ・グレイ・ケルネオン

グラスランナー

盗っ人

12

710

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

女 24

大きな挫折をしたことがある
一所に５日以上滞在したことがない
異種族の街で育った

13

0

12

6 10 29 + 2 5

11 12 36 + 1 6

2 4 6 1

10 2 12 2

5 8 25 + 1 4

12 12 36 6

シューター

スカウト

アルケミスト

12

9

3

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

ターゲッティング

武器習熟A/クロスボウ

両手利き

二刀流

射手の体術

鷹の目

2120

2123

2120

1-280

1-281

1-283

1-281

2-227

1-280

交易共通語

魔動機文明語

グラスランナー語

○ ○

○ ○

○ ○

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

バークメイル

0

0

0

12 17 18 13

クロースアーマー 1

18

2

2シューター

ライトクロスボウ

ストーン

ノーマルクロスボウ

古傷のボウガン

脆弱なボウガン

射程30m

射程10m/打撃武器・スリング用の球

射程30m

射程20m。休憩時のHP回復効果－１

射程20m。魔法被ダメージ＋１

2H

1H投

2H

1H

1H

1

1

5

5 1

5 1

17

17

17

18

18

10 13 16

12 13 1

10 13 20

10 13 15

10 13 15

3 37 111 18 2 48

0/× 15 14 18 0

絵の具のお守り

サーマルマント

知力指輪

矢筒

器用腕輪

敏捷指輪

お絵描きは、苦手だな・・・

冒険に出た理由：故郷にいられなくなって

一匹狼の旅するクォレルシューター。

生まれつきグラスランナーらしからぬ生真面目かつ冷淡な性格から仲間内で馴染めず、幼い時からすぐに出奔して他種族の街で過ごしていた
。
しかしグラスランナーという種族への世間一般的な認識から人族社会での生活も快適とは言えず、結果として街を出ることとなり傭兵の真似
事をしながら旅をするようになる。
そういった経験から馴れ合いを好まず孤高を貫く性格が色濃くなっていくも、実は義理人情には厚く、また内心は他者との触れ合いや交流を
ひっそりと望んでいたりする。
自身の“グレイ”のミドルネームは、街にいた頃に変わり者扱いの自分と唯一友誼を結んだ親友の名前からもらったもの。
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サーシャ・グレイ・ケルネオン

冒険者セット

スカウト用ツール

太矢(12本)x4

保存食(1週間分)

魔香草

アウェイクンポーション

幸運のお守り

防寒着

アビス加工x2

借金返済

緑のマテリアルカード（Ａ）x10

赤のマテリアルカード（Ａ）x16

魔力の太矢x20

2537
328 328
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