
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

オク・ラナトゥ

人間

冒険者

11

5500

剣の加護/運命変転

女 19

溺れたことがある
師と呼べる人物がいる
規律に厳しい環境で育った

2

12

4

2 6 +2 12 2

8 9 19 3

12 29 -1 52 8

2 9 23 3

7 6 17 2

7 13 24 4

シューター

プリースト/ル＝ロウド

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

10

2

1

7

11

5

トレジャーハント

ファストアクション

ターゲッティング

武器習熟A/ボウ

狙撃

鷹の目

武器習熟S/ボウ

武器の達人

2120

2123

1-280

1-281

1-293

1-280

1-281

3-212

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ドラゴンテイル

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

リカバリー

ファイアブレス

スフィンクスノレッジ

タイタンフット

スパイダーウェブ

クリティカルレイ

クラッシュファング

ヴォーパルウェポン

ポイズンニードル

イニシアチブブースト

0

0

0

10 12 13 18

醜悪なマナタイトプレートアーマー+1

タワーシールド

21

17

-2

-2

10

2

12

ファストボウ

エイトマンボウ
射程30m　代弁する　アビス強化

碧を厭うイグニタイト製のエイトマンボウ　射程60ｍ

2H

2H

20

30 1

12

1

9 21 35

9 6 70

3 19 57 -2 12 58

0/× 10 14 15 35

神聖魔法

魔動機術

2

1

4

3

勇者の証　体

スポッタドール

マギスフィア小

小熊の爪

えびら

敏捷の指輪

多機能シャンデル製ガーターベルト

聖印

背水のネックレス

平準の指輪

アルケミホルダー

徹甲1　閃牙8　銀6　魔力1　鏑矢2　　残り通常矢

冒険に出た理由表【（ご飯の）自由のために】

キングスフォールの隅っこにある孤児院の出身である。
孤児院の色んな子供達と育った為に色んな方言が混ざり合い、現在のオク独特の方言が出来上がっている。
小さい頃に孤児院のちびっこ達と探検した時に野犬と遭遇した時におもちゃの弓で撃退した事があり、
そのせいというか・・・おかげというか・・・弓に自信を持ってしまうことになった。（実際はド不器用である。）
オクは体格が大きいので食事量も多く、孤児院のご飯の量では足りなくなってきたが
流石に孤児院に迷惑をかけるわけにいかないので自分のご飯代の為・・・
ご飯の自由の為に自信を持ってしまった弓で冒険者となる。なぜか弓は全然当たらないのが悩み。

ちなみにカナヅチであるが、秘密である。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

オク・ラナトゥ

冒険者セット

保存食お得セットx100

救命草x3

魔香草x2

アウェイクンポーション

平準の指輪x10

知力の指輪

マナチャージクリスタル5点

魔晶石3x10

壊れた指輪x4

矢12本セットx3

徹甲矢x7

閃牙の矢x13

銀の矢x6

魔力の矢

鏑矢x4

エルヴンアロー

吹き飛ばしの矢

矢筒

【マテリアルカード】

金Ｂx5

金Ａx10

赤Ax6

赤Sx6

黒Ax2

月光の魔符+1x2

月光の魔符+2x2

ショートボウ売却

クロースアーマー売却

ハングリーシャツ

〇買い食いリスト

鰻の肝焼き

焼トウモロコシ+ホットドッグ+肉まんx3

牛串

パンケーキ三段x3

たこ焼きx6

イカ焼きx3

コロッケx15

もみじ饅頭x30

焼き芋x10

チーズ盛り合わせ

鯛焼きx4

筑前煮x3

かき氷x5

牛乳x3

いちごパフェx6

4100

コネクション【"伝説の復元師"バビル】

称号【戦術初伝】

称号【共闘の証】

称号【外なる者の勧誘者】

称号【災禍の門を開きし者】

称号【トレイントラベラーズ！】

称号【キマイラ殺し】

称号【夜明けを運ぶ鳥】

多機能化【シャンデル製ガーターベルト】

専用化【ファストボウ】

専用化【勇者の証】

専用化【多機能シャンデル製ガーターベルト】

アビスシャード三個入手

20

20

15

10

10

20

20

30

50

50

50

50

150

150

150

175 970
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