
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

平松優介

ブラックドッグ
ノイマン

ウロボロス

ヒーローC

26

探求

貧乏

吸血

危険な仕事

ヴィジランテ

男

39

借り

2
1
4
1

1

0
0
0
0

2
1
5
1

29
4
7
12
24

1 1
1 6

レネゲイド ヒーロー2 1

混沌なる者の槍
レイジングブレイド
フォールンマシン

白兵
白兵
運転

5r-1
5r-1
5r

4
6

12
12
17

必要経験点：20／白兵攻撃に2種類以上のエフェクトを組み合わせている場合、判定のダイス＋3個。他の武器を装備できない
白兵攻撃直前。ダメージロール＋2D。シーン1回。【行動値】－4。他の武器を装備できない

フォールンマシン 15 -3 全力移動：150m

15 0

No.11 秘密兵器
顧客／ハナ

ネコヤナギ・ミカ
庇護

連帯感
食傷
隔意

カンパニー
カテゴリ：ベテラン

思い出の一品
コネ：Vネットの影(ダブルスパイ&ヘンチマン)
フォールンマシン(コーリングシステム)

ハイドアウト
メモリー：“フォーリンラブ”／友情

ウェポンケース
能力訓練：精神
コネ：手配師

14 6

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ウロボロス

加速装置

バリアクラッカー

マグネットムーブ

抜き打ち

原初の黄：空間圧縮

ブービートラップ

神機妙算

無形の影

背教者殺し

確定予測

否定のひと触れ

マルチウェポン

★

0

2

2

1

1

2

1

1

1

1

3

1

1

4

-

1d10

2

2

4

3

3

2

3

3

4

3

4

3

3

オート

気絶時

メジャー

セットアップ

メジャー

イニシアチブ

メジャー

セットアップ

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

視界

-

‐

至近

武器

効果参照

武器

視界

至近

‐

‐

‐

‐

至近

武器

シーン

自身

‐

自身

‐

単体

‐

単体

単体

範囲(選択)

‐

‐

‐

単体

‐

自動

自動

自動

自動

対決

自動

対決

自動

自動

‐

‐

対決

‐

自動

対決

-

↓100

‐

‐

80%

80%

‐

‐

‐

80%

‐

‐

‐

‐

‐

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値を-LV(下限値7)

【行動値】+[LV*4]

ガード不可、装甲値無視。シナリオLV回

[LV*10]m以内の対象を自分のエンゲージに移動させる。シーン1回

ドッジのダイスを-[LV*2]個。装備する武器を変更してもよい。シーン1回

戦闘移動を行なう。シナリオLV回。侵蝕率基本値+3

対象が同じエンゲージに移動したとき。ラウンド中、判定のダイス-[LV+2]個。ラウンド1回

対象を変更。シーンLV回

【精神】で判定する。ラウンド1回

ダメージを与えた場合、ラウンド中あらゆる判定のダイス-[LV+1]個

リアクションのクリティカル値+2。シナリオLV回

カバーリングを行なうエフェクトを打ち消す。シーンLV回

ふたつの武器を合計。判定の達成値-[5-LV]

カンパニー（消費経験点24）
名称（略称）：Boogie-boons（ブーンズ）
組織形態／規模：互助組織／小規模
外装：喫茶店（財産ポイント2）　＊シーン終了時にHPを2D点回復
・追加施設
メンバーの個室　＊HPを回復する際に、回復するHPに＋1D
コンピュータルーム　＊情報収集判定の達成値＋2
スパリゾート施設　＊バックトラックのダイスを＋1D
サウンドチーム　＊シーン終了までチームの判定の達成値＋2。シナリオ1回

チームメンバー
リーダー：平松優介（フランベルジュ）
明城嘉義（灰野郎）
いっぱいあってね（ミーツェ）
光星昴（トライエッジ）
_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/

メモリー(消費経験点15)
“フォーリンラブ”／友情

「ヒーローなんてのは、最低のクズがやる仕事だぜ」
公認ヒーローではない者がヒーロー“的な”活動を行なったところで、エフェクトを使用することは違法である。だからこそ彼らとヴィランとの区別があるとすれ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

平松優介 ヴァリアブルウェポン

セキュリティカット

プロファイリング

消去の号令

1

★

★

★

3

1

‐

3

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

武器

至近

至近

至近

‐

効果参照

自身

単体

対決

自動

自動

対決

リミット

‐

‐

‐

LV個の武器をさらに合計

セキュリティや電子的ロックを解除する(RC)

わずかな情報から人物像を把握する(知識：)

〈RC〉と対決。受けているイージーエフェクトを解除し、シーン中そのエフェクトを使用させない
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