
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

一栄斗

モルフェウス
ブラックドッグ

ブラム＝ストーカー

UGNエージェントD

16

生誕

06：母親不在

飢餓

76：大きな転機

UGN生徒会副会長

男

31

26；借り

3
3
1
1

0
0
0
1

0
0
0
0

3
3
1
2

27
7
7
12
24

4 1 1
1 11

UGN 1

インフィニティウェポン 白兵
白兵
白兵
白兵

3r+4
10r+4
14r+4
18r+4

3 Lv+7
8
8
9

侵蝕6：HP-2　ダイス補正別
80↑　サポデバon　ダイス補正別
100↑　サポデバon　ダイス補正別

0 0

コネ：UGN
コネ：裏社会

コネ：要人への貸し
思い出の品

6

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：モル

イオノクラフト

インフィニティウェポン

カスタマイズ

鮮血の一撃

サポートデバイス

かしずく歯車

★

0

2

1

1

2

4

2

★

-

1d10

2

1

3

2

2

6

オート

気絶時

メジャー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

セットアップ

視界

-

シーン

自身

自動

自動

シンドロ

白兵/射撃

白兵

-

↓100

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv

飛行状態で戦闘移動、距離+Lv*2

以下記述の武器作成

判定D+Lv

判定D+Lv+1、MP終了時HP-2

ラウンド中、選択能力の判定D+Lv*2

スタープラチナ並の精密作業が可能

「さーてと。今日はどう人生を楽しく彩ってやろうかなァ？」
　　──終業のチャイムに身を起こし、眼帯はそう歯を剥いた。

刹那主義にして快楽主義、今さえ楽しければ何でも良い１６歳児。
考えなしという訳ではなさそうなのだが、常日頃の軽妙で軽率で軽薄な態度がどうしたって信用信頼の類を勝ち得ない。
父子家庭の育ちであり、母の顔は知らない。父親は土木業従事者で、似たモノ親子なのだがそれが却って小競り合いを起こす。主に彼から一方的に。
相良伊橋高校２－１組所属。全般的に成績は悪くないが態度は悪い。授業中にはしばしばチョークを額に喰らう彼の姿が目撃される。
『何をやってるか分からない』民俗文化研究部の設立者にして部長であり、特に引き締めるとか全国大会出場などは気にせず持ち込んだ菓子を貪りテレビゲーム
に熱中し漫画を読み耽る。部室にはベッドも完備の至れり尽くせり具合。
そもそもにして創部の動機が「校内に部屋が欲しい」からなため、堅苦しい部名は単なる方便にしか過ぎない。部室には彼に巻き込まれる、ないしは暇を持て余
した相良伊橋学生たちがたむろしてたりしてなかったり。たまに外部の学生すら見受けられる。
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