
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

カンナ・バレンティア

人間

冒険者

15

30

剣の加護/運命変転

男 20

身体に傷痕がある（記憶が無いが顔と足に傷がある）
高レベルの魔法をかけられたことがある（記憶を消す際に魔法をかけられた）
一定期間の記憶が無い（産まれてから5歳までの記憶が全くない）

5

11

7

8 37 50 + 2 8

3 26 －6 34 + -4 5

8 33 52 + 2 9

7 42 60 10

7 10 24 4

9 10 26 4

ファイター

ソーサラー

プリースト/メイディア

マギテック

スカウト

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

ミスティック

15

15

7

4

15

1

13

9

5

5

1

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

武器習熟A/ソード

必殺攻撃

頑強

超頑強

武器習熟S/ソード

なぎ払い

両手利き

二刀無双

2122

IB34

3143

2120

2123

2120

3143

3143

1-281

1-288

1-279

IB29

1-281

1-288

1-283

3-212

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

リカント語

バレンティア

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

ビートルスキン

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

リカバリィ

ワイドウィング

バルーンシードショット

サモン・スモール・アニマル

レジスタンス

秋の実り

夏の生命

華の宴

草原の息吹

クリティカルレイ

ポイズンニードル

ヒールスプレー

ヴォ―パルウェポン

イニシアティブブースト

15 23 20 24

0

0

0

魔王の鎧（ドントレシア堅忍鎧）

精霊王の鎧（インペリアル）

23

33

20

8

1

18ファイター

魔琴刀（先代の形見）

魔琴刀（勇者の刀）

刀：黄金カジキ

？？？

？？？

魔精刀（兄妹の意思）

魔精刀（双王の刀）

天＋天＋陽　刀S　玉鋼S　獅牙Ｓ　（回転率10　命中－1　Ｃ－1　ｋ0＋45+5　防護＋4）

天＋天＋陽　刀S　鋼鉄S　獅牙S　（回転率10　命中－1　Ｃ－1　ｋ10＋45+5　防護＋4）

カジキＳ　カジキＳ　カジキＳ　近接カテゴリ任意選択可能（刀）　威力二回振り選択化　水中時投射命中＋4　投射時1Ｄで1～２の場合戻ってくる

天＋天＋陽　刀S　獣S　鍔S　（回転率10　命中ー1　C－1　K0＋10）　二刀用

天＋天＋陽　刀S　獣S　鍔S　（回転率10　命中ー1　C－1　K0＋10）　二刀用

天＋天＋陽　刀S　玉鋼S　堅木Ｓ　（回転率10　命中－1　Ｃ－1　ｋ0＋45+5　回避＋1）

天＋天＋陽　刀S　鋼鉄S　堅木S　（回転率10　命中－1　Ｃ－1　ｋ10＋45+5　回避＋1）

1H両

2H片

2Ｈ投

1H両

1H両

1H両

2H片

66 1

66 1

27 2

20 －1

20 －1

59 1

59 1

25

25

25

22

22

25

25

8 28 50

8 28 60

8 29 30

9 27

9 27

8 28 50

8 28 60

3 45 135 20 18 152

9/5 20 25 19 106

真語魔法

神聖魔法

魔動機術

15

7

4

19

11

8

決死の鉢巻き

石人の耳飾り

マギスフィア小

熊の爪

ウェポンホルダー

宗匠の腕輪

多機能ブラックベルト

韋駄天ブーツ

怪力の腕輪

疾風の腕輪

アルケミーキット

捨て身カウンター取得

敏捷－6、防護＋1

信仰用

マッスルベアー+1

武器収納

賦術使用可能

ソラ・バレンティア……真名　カンナ・バレンティア
神によって総統一された神権国家世界の国外、国家の壁の外側に存在している集落バレンティア。その長の一人息子である

その集落の長の子孫は魔王の贄になると話がありソラの親父も5歳の時に死亡したと祖父が話していたらしいがその理由をソラは知らない
20の時祖父から集落の長を継いでわずか5年の事だという。もしや魔王の贄として命を捧げられたのかそれとも他の何かがあったのか…

親父が死んでからは祖父に武術を習いいつからいたのか分からないが妖狐と呼ばれる種族のラーリアという女性に知識を学び己の事を調べた
りを10年続けた。そして20歳になってからは後を継ぐ事となり集落の維持と発展等々に力と知恵を注ぐ日々を送っている、思考を重ね皆の
意見を取り入れ色々試してもしている
自分一人では集落をどうすることも出来ない。それは集落は皆で作り、支え、守り、築き上げていくものだと日々の生活でその事を彼なりに
理解しているつもりだからである



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

カンナ・バレンティア

冒険者セット

着替えセット

銀製加工S（魔琴刀）

アビス加工S（魔琴刀）x2

アビスシャードx216

お徳用保存食x5

お小遣い

マテリアルカードB金x20

魔晶石3x40

防護オーブ（左手）x5

制御オーブ（右手）x5

魔法の武器化S（魔琴刀）

マテリアルカードA赤x40

マテリアルカードA黒x5

マテリアルカードA金x25

楽器

ペット

アウェイクポーションx3

魔法の発動体化（魔琴刀）

アビス加工B（ドントレシアの堅忍鎧）

魔晶石2x13

マナタイト加工B（ドントレシアの堅忍鎧）

防弾加工B（ドントレシアの堅忍鎧）

お土産セット

黄金加工Ｓ（刀：カジキ）

お酒セット

真斬の鞘（魔琴刀）

イグニダイト加工Ｓ（刀：カジキ）

ジャッキー代

勇者の証（体）

魔法の武器化S（刀：カジキ）

捨て身代

マテリアルカードS赤x8

疾風の腕輪x2

宗匠の腕輪x4

妖精の武器加S（真琴刀）x5

真斬の鞘（魔精刀）

叡智の腕輪x2

銀製加工S（魔精刀）

アビス加工S（魔精刀）x2

魔法の武器化S（魔精刀）

魔法の発動体化（魔精刀）

妖精の武器化S（魔精刀）x5

イグニダイト加工S（魔精刀）

イグニダイト加工S（真琴刀）

マテリアルカードS緑x10

デクスタリティポーションx5

怪力の腕輪

マテリアルカードSS赤x4

妖精の武器化S（刀：カジキ）x5

魔法の発動体化（刀：カジキ）

アビス加工S（刀：カジキ）x2

スカーレットポーションx6

聖印（イーヴ）

インペリアル効果

魔晶石4x20

消魔の守護石5x3

スカウト用ツール

70

武器専用化

コネクション

HP専用化

コネクション

心繋の契約

コネクション

コネクション

コネクション

コネクション

コネクション

コネクション

武器専用化

コネクション

50

800

50

500

800

125

100

250

250

250

125

50

250

125

125

125

50

50

2 4077
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