
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

不知火　必

ウォーロード

サムライ

ウォーリア

サムライ

ヒューリン(ハーフドゥームガード)

秘密結社

11

男

26

紛失

探索

24
8
3

11

25
8
3

11

18
6
1

7

8
2
0

2

9
3
0

3

16
5
1

6

6
2
0

2

134

81

5

右近左近
右近左近

ゴールドヘルム
プレートメイル

アダマンチウムバックラー
修羅の鞘

至近 -1 26 0 0 0 -1 0
至近 -1 26 0 0 0 -1 0

-1 6
-1 12 -2

5 -1
1 1
11 0 7 0 6 10 16
2 15 2
3 6
16 48
16 48 5 23 6 10 13
15 74
4 3 2

3 3 2
11 11 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2
2 2

左近
左近
左近

HPポーション*2
MPポーション*6

46848

34

ハーフブラッド

バッシュ

プラクティス

スラッシュブロウ

スピリットオブサムライ

アームズマスタリ：刀

トルネードブラスト

ボルテクスアタック

レイザーシャープ

ツインブレイド

レイジ

ラディアントエッジ

トゥルーアイ

アウトストリップ

コンバットマスタリ

★

★

★

★

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

-

2

-

1

-

-

6

-

4

4

パッシヴ

メジャー

パッシブ：メイキング

ダメロ直前

アイテム

パッシブ

メジャー

攻撃時

パッシヴ

パッシブ

マイナー

パッシブ

DR直後

ムーブ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

-

武器

-

-

-

武器

-

-

-

単体

-

自身

自身

自身

範囲

自身

自身

自身

-

命中

-

自動

-

-

命中

自動

自動

自動

-

シーン1回

-

-

シーン1回

-

-

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

作成時筋力基本値+2 精神基本値+1

ダメージ増加　ダメージに+(SL*2)D

刀をSL個取得

刀の命中判定+1D

武器攻撃 命中時[CL+SL]以下のモブエネミーは即死

攻撃を単体に　ダメ+[CL×10]

ダメ+1D

両手に刀装備　命中判定に+SL ダメージに+SL*2

ダメージ増加 SL*10 攻撃使用武器破壊

武器攻撃力+5

ダメージ-[武器攻撃力/2]

戦闘移動 武器をつけ変える

武器命中+2

火力メモ
3D(デフォルト)+5D(バッシュ)+6D(スラブロ)=14D
33(デフォルト)+30(レイジ)+100(ボルテク)=163
バッシュのみ 8D+33
バッシュ+スラブロ 14D+33
バッシュ+レイジ 8D+63
バッシュ+レイジ+スラブロ 14D+63
最大 14D+163



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

不知火　必 スマッシュ

ファーストストライク

エソテリカ:ウォーリア

クロススラッシュ

ハイパーゲイン

ハイボルテージ

AL刀

アスレチック

リサーチ

トレーニング：筋力

トレーニング:器用

フェイス:ダグデモア

ブロウストライカーⅠ

トレーニング:敏捷

エンラージリミット

トレーニング:精神

ブロウストライカーii

バイタリティ

オンスロート

★

★

★

★

★

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

4

10

FP-1

FP-1

ﾏｲﾅｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ムーブ

自身

自身

単体※

自動

自動

命中

ｼｰﾝ1回

ダメージ+筋力

命中で6が1つでもあればクリティカルになる

ウォーリア・ウォーロードのスキルコスト-2(計算済)

バッシュを2回

攻撃力+筋力

攻撃力+SL*4

命中+1D

筋力判定+1D

情報収集の感知判定+1d

筋力基本値+3

器用基本値+3

行動値+2

スラッシュブロウの回数+1

敏捷基本値+3

携帯品重量二倍

精神基本値+3

敵リアクション-1D

最大HP+CL

PSG読んで
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