
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ムーラン

リルドラケン

神官

11

0

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

ろりしょた たぶん8歳くらい

A5-5：才能を絶賛されたことがある
B2-5：魔物に襲われたことがある
B4-6：知り合いに生き返った人がいる　冒険に出た理由：6-3：無理矢理巻き込まれて

4

13

8

1 6 (-6) 11 1

2 5 -6 5 0

5 1 19 3

17 28 58 9

4 17 29 + 2 5

10 25 43 7

コンジャラー

プリースト/ダリオン

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

9

11

9

2

2

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

魔法拡大/数

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

MP軽減/プリースト

魔晶石の達人

ダブルキャスト

IB34

2122

2123

2123

1-289

1-282

1-282

1-283

2-230

2-234

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

☆△ビートルスキン

☆△ストロングブラッド

ヒールスプレー

バークメイル

0

0

0

0

乗り物酔いの過敏な（精神効果）マナタイト追加装甲のアムザ

マナタイト追加装甲の我慢できない重いタワーシールド（拾った列車の部品）

14

22

1

-3

-2

12

4

4

21

スティレット 1H 2 0 10 0 2

3 7 21 -2 21 93

0/× 0 20 20 105

操霊魔法

神聖魔法

9

11

14

16

差配の宝冠

通辞の耳飾り

聖印（ダリオン）

祈りのアミュレット

野伏のサーマルマント

知力の腕輪

グリーンベルト

DG（不撓のバックル）

ブラックベルト

ウェポンホルダー改

正しき信念のリング

//石人の耳飾り

回復魔法での回復量+1

水・氷、炎属性ダメージ-1

//器用の指輪

装備者を自然環境にあるものとする

（搭載）カードシューター

ド田舎の生まれ。メリアたちが拾った卵から生まれたため、自分以外のリルドラケンを知らない。

聞いたこともない「列車」とかいうものが通る、というのが物珍しく、師匠が止めるのも聞かずに見物に来たところ、間違えて列車に乗って
しまう。
降りた場所は全く知りもしない場所で、反対方向に行けば帰れる！と思って乗った列車で全く違う場所に辿りついてしまった。
それが――キングスレイ鉄道共和国首都キングスフォールである。

持っていたのは森に出かける時の準備だけ。あと、何か拾ったでっかい列車の部品（タワーシールド）。
ムーランはこれをなんかすごいものだと信じている。所持金はたったの10G。そもそも子どもなのでお小遣い程度しかないのは当然である。

途方に暮れていたところ、フィーの「ぷろでゅーさーさん」に出会い、アイドルとしてスカウトされる。
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/合計

ムーラン

┣◆アルケミーキット

┣◆ウェポンホルダー改

┣◆祈りのアミュレット

┣◆グリーンベルト

┣◆聖印（ダリオン）

┣◆差配の宝冠

┣◆通辞の耳飾り

┣◆石人の耳飾り

┣◆正しき信念のリング

┣◆ディスプレイサー・ガジェット

┣◆不撓のバックル

┣◆ブラックベルト

┣◆サーマルマント

┣◆筋力の腕輪

┣◆知力の腕輪

┣◆知力の指輪x2

┣◆器用の指輪

┣◆平準の指輪

┣◆薬師道具セット

┣◆冒険者セット

┣◆カードシューター

┣◆マナチャージクリスタル5点

┣◆頑丈なランタン

┣◆使いやすい調理道具セット

┣◆迅速の火縄壺

┣◆真っ平らの手鏡

┣◆弾き玉

┣◆ぬいぐるみx5

┣◆魔香草x10

┃┗◇【消費済】魔香草x12

┣◆救命草x6

┣◆魔晶石（3点）x30

┃┗◇魔晶石（3点）（使用済）x9

┣◆魔晶石（5点）x30

┃┗◇魔晶石（5点）（使用済）x18

┣◆魔晶石（10点）x6

┃┗◇魔晶石（10点）（使用済）x2

┣◆魔晶石（15点）x2

┣◆魔晶石（20点）x6

┃┗◇魔晶石（20点）（使用済）x2

┣◆陽光の魔符+1x4

┣◆陽光の魔符+2x4

┣◆陽光の魔符+3x3

┣◆月光の魔符+1x4

┣◆月光の魔符+2x4

┣◆月光の魔符+3x3

┣◆消魔の守護石（1点）x5

┣◆消魔の守護石（2点）

┃┗◇消魔の守護石（2点）

┣◆消魔の守護石（3点）

┣◆消魔の守護石（4点）x2

┣◆消魔の守護石（5点）x3

┣◆緑（B）x4

┣◆緑（A）x11

┣◆緑（S）x15

┃┗◇緑（S）（使用済）x5

┃┗◇緑（SS）（使用済）x2

┣◆月神の香木

┣◆アンチマジックポーション

┃┗◇アンチマジックポーション（使用済）

┣◆防護の聖水

┃┗◇防護の聖水（使用済）x3

┃┣◇熱狂の酒x7

┃┣◇熱狂の酒（使用済）x3

┃┣◇魔香水x21

┃┣◇魔香水（使用済）x9

┃┗◇魔香水（加工失敗）x6

┃┣◇元気の出る肉x27

┃┣◇元気の出る肉（使用済）x3

┃┣◇スカーレットポーションx19

┃┣◇スカーレットポーション（使用済）

┣◆保存食（一週間分）x2

┣◆アムザ

┣◇（売却）チェインメイル

17388

■【アイテム】

┣◆頑丈なランタン

┣◆使いやすい調理道具セット

┣◆迅速の火縄壺

┣◆真っ平らの手鏡

┣◆競泳水着

┣◆ふかふかの防寒着

┣◆

┗◆

■【野伏化】

┣◆野伏のサーマルマント

■【アビス強化】

┣◆スティレット

(10)

(5)

(20)

(20)

(10)

(15)

(20)

150

150

150

150

150

300

300

150

150

300

100

(50)

(50)

(50)

100

2000

440

330

30

50

20

50

50

50

50

50

50

100

387 6707
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(消耗チェック)

/合計

ムーラン

┣◆タワーシールド

┣◆競泳水着

┣◆ふかふかの防寒着

┣◆便箋（羊皮紙）

┣◆日記（白紙の本）

┣◆羽ペン

┣◆インク

┣◆ティーセット

┣◆化粧品セット

┃┗◇（ソードB）スティレット

┃┗◇サーマルマント

┃┣◇（ソードB）スティレット

┃┣◇（鎧S）アムザⅠ

┃┣◇（鎧S）アムザⅡ

┃┣◇（盾B）タワーシールドⅠ

┃┗◇（盾B）タワーシールドⅡ

┃┣◇（盾B）タワーシールド

┃┗◇（鎧S）アムザ

┣◆補填外出費

┣◆アビスカース【我慢できない】
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┣◆タワーシールド（1回目強化）

┃┣◇タワーシールド（振り直し）

┃┗◇タワーシールド（振り直し）

┃┗◇タワーシールド（振り直し）

┣◆タワーシールド（2回目強化）

┃┗◇タワーシールド（振り直し）

┣◆アムザ（1回目強化）

┃┗◇アムザ（振り直し）

┣◆アムザ（2回目強化）

■【専用化】

┣◆（専用化：知力+2）聖印

┣◆（専用化：HP）グリーンベルト

┣◆（専用化：MP）ブラックベルト

150

50

700

387 6707

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

