
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ハヌマーン
ノイマン

ボディガード

生誕 闘争 300

1
1
4
2

1
0
0
0

0
0
0
0

38
9
36
8

40
10
40
10

140
57
60
65
130

40 5
1 35 30 5

2輪 裏社会20 20 3

侵蝕率補正
聖槍ロンゴミニアド

移動補正
神速の一撃

　　
白兵
　　
白兵

7r
47r+40

0
47r+40

5 15
＋10
55

EL3－1（アクセル）　C7
栄光と勝利の槍と同じデータ

以下移動無しの奴
リアクションダイスー4個

甲冑 10 -3 -3

10 -3

賢者の石
遺産継承者

神速の担い手
音使い

超越活性
超越活性
超越活性

グローイングクリスタル
プライメイト：エターナル

30

ワーディング

リザレクト

加速する刻

加速する刻Ⅱ

状態復元

勝利の女神

戦神の祝福

戦術

戦士の知恵

戦闘嗅覚

デュアルデュエル

一閃

影走り

コンセントレイト

疾風剣

★

0

5

5

1

5

3

5

3

5

5

1

3

1

1

-

1d10

4

20

6

1

2

1

2

2

オート

気絶時

オート

メジャー

セットアップ

オート

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

視界

-

シーン

自身

シーン（選択）

自動

自動

-

↓100

120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

R1　達成値＋Lv＊3

ダメージダイスLv＋4D　シナリオ1

ダイス＋Lv個

ガード＋Lv＊2

シーンLv回、攻撃力＋精神

攻撃に対するリアクションのC+1

全力移動&攻撃　ただし離脱不可

シナリオLv回　戦闘移動　離脱可能

C値ーLv（下限7）

リアクションダイスーLv個

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値
アルティウムセイバー
アングリアハンマー
聖技グランドクロス

白兵
ＲＣ
白兵

47r+40
47r+5
47r+40

55
55
125

範囲攻撃　リアクションダイスー4個
装甲無効　シーン（選択）

シナリオ1　切り札

獅子奮迅

居合

神速の鼓動

レゲネイドアクセル

蘇生復活

瞬間退場

瞬間退場Ⅱ

瞬間退場Ⅲ

サイレンの魔女

マシラのごとく

一迅の風

限界突破

ソニックブーム

援護の風

ウィンドブレス

威圧

支配者の瞳

戦闘陣形

確定予測

スピードスター

音界の王

代謝制御

3

5

1

1

1

3

1

3

3

5

5

3

3

5

5

1

3

1

3

1

3

★

4 メジャー

常時

イニシアチブ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

80↑

範囲攻撃

ラウンド1　白兵達成値Lv*2

シーン選択の視界に切り替え

EL-1　ラウンド1、行動済みでも未行動に

攻撃力Lv＊3

シナリオ1　ダイス-5、攻撃力Lｖ＊10

侵蝕補正なし　移動後の攻撃力＋Lv＊2

R1をR２に変更

エンゲージ封鎖

攻撃の達成値Lv＊2

侵蝕補正なし　シナリオLv回、トループ戦闘移動

シナリオLv回、攻撃に対するリアクションのC+2

シーン1　次の行動攻撃力＋行動値

シナリオLv回、ハヌマーンエフェクトLv+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

究極鑑定

構造看破

軽功

真偽感知

彼方からの声

高濃度酸素バブル

★

★

★

★

2

★
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