
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

神田新時（かんだしんじ）

オルクス
ソラリス

何でも屋

29

探求 嫌悪

男

29

0
1
2
5

1
0
0
0

0
0
0
1

1
1
2
6

24
7
7
12
24

1
1 1 1

噂話 1

1234 　　
　　

0 cost,10

0 0

特異点
BCの未来 信頼 不安

木刀
エンブレム：アフターライフ
エンブレム：デリバリー

エンブレム：相棒
コネ：情報屋

応急手当キット

14

ワーディング

リザレクト

アクセル

導きの華

要の陣形

戦乙女の導き

狂戦士

さらなる力

妖精の手

ﾗﾋﾟｯﾄﾌｧｸﾄﾘｰ

妖精の輪

夢の雫

元気の水

★

0

5

5

2

1

3

1

3

1

1

5

★

-

1d10

1

4

3

2

5

5

4

3

2

3

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

視界

-

視界

視界

-

至近

視界

至近

視界

視界

視界

シーン

自身

単体

単体

3対

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自動

自動

自動

交渉/RC

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC

RC

RC>=20

自動

自動

自動

-

↓100

-

１SL/LV

-

80%

80%

-

リミット

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象の行動地を+LVX２

対象が次に行う判定にLVX２

組み合わせのｴﾌｪｸﾄを3体

対象が次に行うﾒｼﾞｬｰ+LVD攻撃力+5

対象が次に行うﾒｼﾞｬｰ判定ダイス+LVX2、C値ー1（下限6）

行動済みの味方を見行動へ

判定のひとつへ10へ

組み合わせアクセル範囲か

妖精の手の振りなおし。１sl/lv

戦乙女の導きの達成値に+LVX2

イチゴ牛乳を携帯する

何でもやる万屋

基本的にめんどくさがり。
自分で戦う力は無い。基本的に戦闘は同じ万屋の秘書がやってくれている。
基本的に座っているだけ。
が味方を支援する能力に長けてはUGNから一目おかれている。

護身用に腰に刺している木刀はほとんど飾り

ｺｰﾄﾞネームの由来は好きな遊戯王カードの名前特に意味は無い

元ドーンシーカーズNO.1
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