
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

“轟炎の”ゲオルグ

メイジ

セージ セージ

エクスマキナ

生みの親

6

男

12

放浪者

好奇心

11
3
0

3

9
3
0

3

7
2
0

2

27
9
2

11

13
4
2

6

14
4
1

5

6
2
1

3

50

76

4

マキナハット
マキナオベルクアート

マキナクーテム
機械仕掛けの心

至近 -1 cl+1

1 4
7 5
4 -1

3 0 2 0 5 8 8

2 0
3 0 2 12 14 8 7

2 2 2

6 6 2
3 3 2
6 6 2
11 1 12 3
11 1 12 3
11 2 13 3
5 5
3 3

バックパック
ベルトポーチ
冒険者セット

野営道具
チョーク
筆記用具

ポーションホルダー
ホルダー：MPポーション*2
ホルダー：ハイMPポーション*1
ホルダー：万能薬*2

ランチボックス

ランチボックス：にく*1
ランチボックス：野菜*4

枕
地図

転送石
礼服

1021018

13

チューニング

マジシャンズマイト

コンセントレイション

ファイアボルト

アトリビュート

エンサイクロペディア

コンコーダンス

マジックブラスト

トゥルースサイト

リゼントメント

マジックオペレーション

エグザマイン

アップデート：知力

ブレイクアトリビュート

アルケミーノウリッジ

★

1

1

1

5

1

1

2

1

1

1

1

1

3

1

-

-

-

6

-

-

-

3

-

-

5

-

-

5

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

セットアップ

パッシヴ

ムーブ

パッシヴ

参照

マイナー

メジャー

パッシヴ

判定の直前

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

魔術

-

自動

-

自動

-

自動

自動

知力

-

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1回

-

-

CL5以上

ｼﾅﾘｵSL回

-

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定に+1Dする。

[2D+10]火属性魔法ダメージ

魔法ダメージが対抗属性の時にダメージに+[SL*4]する。

セットアッププロセスでエネミー識別可能

「対象：場面(選択)」「射程：視界」の全ての対象にエネミー識別

「タイミング：メジャー」の「対象：単体」の「分類：魔術」を「対象：範囲SL*2体」に変更する。メインプロセス終了まで

エネミーの物理、魔法防御力を知る事が出来る。

対象単体に変更、ダメージに+[CL*10]

使用する際に属性を一つ選択。魔法攻撃の属性を選択した属性に変更する。メインプロセス終了まで

情報収集を【知力】判定で行なう。その【知力】判定に+1Dする。

知力基本値に+5

命中判定の直前に使用、その攻撃のダメージを属性の有無、種類に関わらず対抗属性としてダメージを算出する。

錬金術関係の知力+1D

アルディオン大陸東方にて生産されたエクスマキナ。作成者はアウグスト = ホリガーという錬金術師。
ゴーレム部隊の指揮官として魔法偏重の調整を受けている。

重量＋2、知力＋１、命中率修正－１
ダメージｃｌ＋１
パッシブ。魔術判定の達成値に＋１
1シナリオに一回ダメージに－[ＣＬ×５]する
特記、シナリオの終わりに手元から消える
そして、次のシナリオ開始に手元に戻ってくる
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

“轟炎の”ゲオルグ アイデンティファイ

モンスターロア

フェイス：アエマ

オウルアイド

レストタイム

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

アイテム鑑定+1D

エネミー識別+1D

HP、MP回復を行うスキル、パワー、アイテムの効果に+2する。

暗闇によるペナルティが-1Dから達成値に-2となる

シーン終了時に使用。HPとMP[2D+CL]回復
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