
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

マーガレット

ルーンフォーク

練体師

10

4180

暗視、HP変換

女 少なくとも3歳

10

8

8

8 15 33 + 2 5

4 14 28 + 2 5

8 4 20 3

8 8 24 4

8 7 23 + 2 4

4 9 21 3

グラップラー

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

9

2

7

10

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

鋭い目

弱点看破

武器習熟A/格闘

投げ強化

踏みつけ

頑強

牙折り

220

225

2120

IB39

2120

2121

1-281

1-281

1-282

1-279

2-232

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

スケイルレギンス

マッスルベアー

ワイドウィング

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

リカバリィ

タイタンフット

ヒールスプレー

0

9 14 14 12

0

0

正直者のコンバットメイドスーツ 1 1

15

0

0グラップラー

重いイージーグリップ

定まらないパワーアンクル
投げ攻撃のデータ 魔法の武器 妖精の武器（雷）（炎）（風）（水・氷）（土）　命中+1（アビス加工）

グラップラー専用。キックを強化 魔法の武器 妖精の武器（炎）（風）（雷）（水・氷）（土）　命中+1（アビス加工）

2H

1H#

3 3

10 1

18

16

12 14 30

10 14 20

3 30 90 15 0 71

11 7 14 13 23

とんがり帽子

ひらめき眼鏡

奇跡の首飾り

疾風の腕輪

アルケミーキット

跳躍の羽

叡智の腕輪

宗匠の腕輪

記憶喪失のルーンフォークの少女。
目覚めたときにはユッカ＝ウィンドミルに拾われていた。
それ以降ユッカを「先生」と呼び慕い、彼女とともに生活している。
自分のルーツを探すことと、もっと強くなりユッカの手伝いをできるようになるため、
彼女の反対を押し切り、冒険者となる。
ユッカに仕込まれた投げ技、関節技と蹴り技を駆使して戦う。
また、錬体術も得意としているが、これはユッカに教わったものではなく、本人曰く「なんとなくできた」とのこと。

ルーンフォークには珍しく感情豊かで、表情がコロコロ変わる。
冒険者となった理由の中には、冒険の中で素敵な男性に出会って、ロマンチックな恋愛ができたら・・・という期待もある。
体型はごく一般的なルーンフォークのそれだが、身長と体型の割に異常に体重が重いことを気にしている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

マーガレット

冒険者セット

保存食一週間分x7

シンプレート

知性の指輪x2

雑費

デクスタリィポーション

スカウト用ツール

魔晶石3点x12

マテリアルカード緑Bx30

マテリアルカード緑Ax40

宗匠の腕輪x3

宗匠の腕輪x7

魔晶石3点x4

知性の指輪

消魔の魔晶石1点x10

アビス加工付け直しAランクx3

マテリアルカード緑Ax4

栄養カプセルx3

マテリアルカードSx4

マナチャージクリスタル5点

23297

ひらめき眼鏡専用化

イージーグリップ専用化

パワーアンクル専用化

とんがり帽子専用化

アビスシャード3個

アビスシャード3個

アビスシャード3個

アビスシャード3個

アビスシャード3個

アビスシャード3個

50

50

50

50

150

150

150

150

150

150

838 1938
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