
キャラクター名 プレイヤー名 アーツ名 AL コスト タイミング 射程 対象 判定 メモ

効果：

ベースシークエンス レベル
効果：

アザーシークエンス 性別

出生タイプ 年齢 効果：

出自 運命 瑕疵 効果：

初期 成長 他修正 能力値 効果：

体 % HP
効果：

知 % MP

敏 % 効果：

運 % 効果：

装備品 命中 威力 回避 命中 威力 回避 行動 防護
効果：

武器１
武器２

効果：
防具
インナー

効果：
アクセサリ
アクセサリ

効果：
能力値＋ボーナス

アーツ
効果：

その他
% % % %

効果：
% % % %

% % % %
効果：

所持品

所持金： 預金・借金：

一般判定
成功率

移動時
ウィル
戦闘時
ウィル

総計(１)
総計(２)
総計(両)

アシュリー=ウォーカー

グラディウス

エクスプロイヤー

3

男

18

AEの一般職員 予言

16

5

5

7

4

0

0

0

0

0

0

0

20

5

5

7

50

35

35

37

68

36

8

26

ツヴァイハンダー

戦闘用コート
ディフェンド

アーマークラッド

-3 9

4
1

38 3 11 18 0 3 5 0
3

35
38
35

12
3
12

11
11
11

18
18
18

0
0
0

3
3
3

5
5
5

8
8
8

活動基本装備
ヴァイタルドリンク

360

レイテント・パワー

カバーリング

アサンプション

アーマークラッド

リゲイン

ターミネート

タイラント

1/1

2/5

1/1

2/5

1/1

1/5

1/3

0

2

0

0

0

3

x

インスタント

インスタント

パーマネント

パーマネント

パーマネント

 アクション 

インスタント

 自身 

 同列 

 自身 

 自身 

 自身 

近距離

 自身 

　自身　

味方単体

　自身　

　自身　

　自身　

 敵単体 

　自身　

0

0

0

0

0

1

0

1シナリオ1回使用可能　ウィル5点を得る。ハイランダーのみ取得可能。アーツ枠を消費しない

1ラウンド[AL]回、対象が受けるはずのダメージを肩代わりする

カバーリングの射程を近距離に置き換える

防御力に+[1+AL]

アイテムを使いHPかMPが回復するとき、その効果に+1d6

Dソードによる白兵攻撃を行う。そのダメージに+[4xAL]

[5xAL]までのMPを消費し、次の攻撃のダメージに+[消費したMP]。攻撃ごとに1回使用可能。ハイランダーのみ

<アサルトエンジンの一般職員>
あなたの両親のどちらか、あるいは両親ともにアサルトエンジンに所属している一般人です（ハイランダーではありません）

<予言>
あなたには、少なからず人生に影響を与えるような、予言を授かっています

<拝金主義>
あなたは拝金主義者で、世の中で一番信じられるのはお金だと思っています

<その他>
男の娘。大抵の人間は見た目で男だと気付くことができない。
父親が経営する校内にある売店の売り子であったが、課外授業に補給係として同伴した際に父親がクリーチャーに襲われ、激昂した結果ハイランダーとして覚醒
した。
覚醒以前から非常に力持ちである（一般人の状態でハイランダーを圧倒するほどである）。また覚醒の経緯からか防御力に優れている。怪力に関しては本人に自
覚はないらしい。
様々な面で暴走しがちであり、何も考えずに突撃することもある。
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