
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レクター

ティエンス

騎手

11

500

通じ合う意識

男 18(15+3)

異種族の友人がいる
同じ夢を何度も見ている
田舎で育った

10

11

7

7 14 31 5

5 6 21 + 1 3

5 3 19 3

7 7 25 4

8 3 18 3

11 3 21 3

グラップラー

ソーサラー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

11

1

2

1

10

6

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

武器習熟A/格闘

防具習熟A/非金属鎧

鎧貫き

頑強

変幻自在

超頑強

220

225

2120

IB39

1-281

1-282

1-292

1-279

1-282

2-228

交易共通語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ストロングブラッド

遠隔指示

探索指令

騎獣強化

チャージ

特殊能力解放

HP強化

トランプル

獅子奮迅

ヒールスプレー

ミラージュデイズ

堅陣の構え

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

鉄壁の防陣Ⅱ：鉄鎧

強靭なる丈陣Ⅱ：安精

鉄壁の防陣Ⅲ：甲盾

強靭なる丈陣Ⅲ：心清

0

11 16 14 14

0

0

アラミドコート 5 1

16

2

1

4グラップラー

軟弱なハードノッカー

戦旗槍

ハードノッカー

〇アビス強化（命中+1、精神抵抗-1）　〇魔法の発動体

〇攻撃系。スピア加工。軍師徽章として扱え、名誉点が２００高いものとして扱われる。

グラップラー専用。パンチを強化

1H拳

1H両

1H拳

5 2

15 -1

5 1

18

-1

17

11 15 10

10 0 20

11 15 10

3 22 66 16 4 88

13/× 9 15 13 24

真語魔法 1 4

紅蓮の頬当て

ポーションインジェクター

クイックドレッサー

グレンダールの火炎拳

ブラックベルト

アルケミーキット

敏捷の指輪

■■■■■■■■■

合言葉：オーバードライブ

セット：デクスタリティポーション

セット：代弁するコンバットバトラースーツ

両手装備。補助動作で使用、1dの【HP（炎魔）】【MP】を消費し、攻撃を炎属性に変更。ダメージに(出目の点数)+される 合言葉：フレイムバースト（1~2.インテンスヒート／3~4.バーニングノヴァ／5~6.インフェルノ.）

▼冒険に出た理由
「なりゆき」

▼パーソナルデータ（詳細）
ファミリーネームは「ハルバンニ」、一人称は「俺」。
かなりの熱血漢・正義漢であり、情に厚く後先を考えず行動したりと向こう見ずな一面が目立つ。血液型はＢ型。
かつて幼馴染を救えなかった経緯もあり困っている人を見捨ておけない性格。（今度は助けるという意思）
魔神キラーという自覚は本人にはなく、己が正義感に従い行動する
農家出身。父子家庭であり、父が料理がからっきしな分、料理は自分が作っていた。
■一般技能
調教師Lv3/農夫Lv3/料理人Lv4/踊り子Lv1／歌手Lv1



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

レクター

【武具】

■武器

ハードノッカー

軟弱なハードノッカー

戦旗槍

■防具

アラミドコート

代弁するコンバットバトラースーツ

【基本】

冒険者セット

保存食（１週間分）x4

使いやすい調理道具セット

色褪せた冒険日記

軍師徽章

アルケミーキット

衣類

【ライダー関連】基本

騎獣契約証／ダウレス

騎獣専有証／ダウレス

騎獣専有証／ドンダウレス

騎獣縮小の札Ⅰ

騎獣縮小の札Ⅱ

ブレードホーン

【ライダー関連】防具

騎獣用鎖かたびら

【ライダー関連】装飾品

【アルケミスト関連】緑

マテリアルカード緑：Ｂx14

マテリアルカード緑：Ａx25

【アルケミスト関連】白

マテリアルカード白：Ａx10

【追加／装飾品】

能力値増強の指輪（予備）x2

能力値増強の腕輪（予備）

紅蓮の頬当て

ポーションインジェクター

クイックドレッサー

ブラックベルト

グレンダールの火炎拳

【消耗品／ポーション類】

アウェイクポーション

インドミダブルポーション

デクスタリティポーション

【消耗品／魔晶石】

魔晶石3点x5

マナチャージクリスタル（5点）

【消耗品／魔符】

月光の魔符+1

月光の魔符+2

陽光の魔符+1

陽光の魔符+2x2

★リビルド権

90516

【称号】

《称号：戦術初伝（20点）》

《称号：季節と共に歩む者(15点)》

《称号：目覚めの使者(20点)》

《称号：トレイントラベラーズ(20点)》

《称号：ダンジョンウォーカー(10点)》

《称号：停滞した時を動かすもの(20点)》

《称号：死を遠ざける者達(20点)》

《称号：真実を追う者（20点）》

《称号：目覚めの使者(20点)》

《称号：七転八起》

《称号：レコードブレイカー(20点)》
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