
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

オッドアルク・サンカルパ・シニューニャ・ランドソル

シャドウ

剣士

11

4000

暗視/月光の守り

男 18

身体に傷痕がある
守りの剣を手に持ったことがある
本来とは異なる性別として育てられた

17

7

3

4 11 32 5

4 8 29 + 1 5

8 21 36 6

8 11 26 4

8 5 16 2

8 13 24 4

ファイター

フェンサー

プリースト/サカロス

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

3

11

1

2

1

9

6

2

5

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

必殺攻撃

武器習熟A/ソード

防具習熟A/金属鎧

武器習熟S/ソード

頑強

武器の達人

2120

2123

2120

1-288

1-281

1-282

1-281

1-279

3-212

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○

○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

マッスルベアー

メディケーション

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

高所攻撃

チャージ

騎獣の献身

HP強化

人馬一体

バークメイル

クリティカルレイ

3 8 8 9

0

11 16 16 17

0

ブリガティ 18

0

-1

-

15

7

1

9フェンサー

レイピア

ライトメイス

フリッサ

スラッシャー

首切り刀

1H

1H

1H

1H

2H

8

5 1

8

21

20

16

17

16

16

16

9 20 8

11 17 10

9 20 13

9 20 31

9 20 40

3 30 90 15 9 76

7/× 14 15 21 38

神聖魔法

妖精魔法

魔動機術

1

2

1

3

4

3

ディスプレイサーガジェット(排水のネックレス)

仮面

ポーションインジェクター(デクスタリィポーション)

大きな手袋

多機能ブラックベルト

アルケミストキット

大きな手袋

３Rだけ能力を強化する。

男なら背中で語れ。　顔　は　見　せ　な　い　よ 金属製

事前に仕込んだポーションを使える

必要筋力＋５まで装備できる

SwordWorld2.0 :経歴ダイス(2.5)(82[82]) → 身体に傷痕がある
SwordWorld2.0 :経歴ダイス(2.5)(103[103]) → 守りの剣を手に持ったことがある
SwordWorld2.0 :経歴ダイス(2.5)(16[16]) → 本来とは異なる性別として育てられた
SwordWorld2.0 : (2D6) → 6[5,1] → 6 ：故郷を滅ぼされたので

AW割り振り
-設定メモ-
コッコロとは同郷
ある日、故郷が滅びてしまう
その日コッコロは家族を失ってしまい、自身も殺されてしまいそうになったが、あるじさまが守りの剣を使って救出する。
その代償としてあるじさまの体には多数の傷を受け、記憶を失う。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

オッドアルク・サンカルパ・シニューニャ・ランドソル

冒険者セット

花の魔晶石

保存食(7日分)x12

救命草

-マテリアルカード-

マテカ(緑)Bx10

マテカ(緑)Ax6

マテカ(緑)Sx3

マテカ(金)Bx12

マテカ(金)Ax12

マテカ(金)S

-装飾品-

匠の指輪x2

俊足の指輪

疾風の腕輪

宗匠の腕輪

剛力の指輪

聖印

3点魔晶石x10

-ポーション-

デクスタリィポーションx3

熱狂の酒x2

装備品

ラウンドシールド

ソフトレザー

月光の魔符（+2）x2

ドンダウレスx2

排水のネックレス

コートオブプレート

103450

専用化

多機能ブラックベルト

専用化

専用化

不名誉点

50

20

50

50

20

692 882
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