
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミスティス・アルトリウス

人間

冒険者

9

2350

剣の加護/運命変転

女性 18

田舎で育った
同性の家族がいない
純潔である

8

10

3

8 14 2 32 + 1 5

6 8 2 24 + 1 4

5 18 33 5

7 7 24 4

4 4 11 + 1 2

12 6 21 3

ファイター

マギテック

レンジャー

セージ

ライダー

8

3

9

1

9

タフネス

治癒適性

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/アックス

両手利き

武器習熟S/アックス

二刀流

なぎ払い

2122

2122

2123

2123

1-281

1-283

1-281

1-281

1-288

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○

攻撃阻害

高所攻撃

騎獣強化

チャージ

人馬一体

姿勢堅持

超高所攻撃

トランプル

特殊能力解放

8 13 12 13

0

0

0

イスカイアの魔動鎧

“マナを吸う”カイトシールド

23

13

0

2

14

9

1

10ファイター

S:ミスリルアックス+1[18/1]

S:ミスリルアックス+1[18/1]

1H

1H

18 1

18 1

14

14

11 17 33

11 17 33

3 25 75 14 10 68

11/3 0 13 12 32

魔動機術 3 5

とんがり帽子

ＤＧ：軽業のブーツ

狩人の目

ポーションインジェクター：スカポ

野伏のサーマルマント＋ＷＣ改×２

能力増強の指輪：器用度

マギスフィア小

スパイクヒール

正しき信念の指輪【贈与品】

能力増強の指輪：知力

魔物知識判定に+1

魔物知識判定成功で命中力+1／自動で相手のＬがわかる

1個までのポーションを補助動作で

改：ミスリルアックス＋１格納

器用度+1 壊すと+13

精神抵抗力＋２【ルークからプレゼント】

知力+1 壊すと+13

一般技能：木こり５／ハンター１／ファーマー１／シンガー１／エンチャンター５

山の中の喉かな山村出身の少女。４０人前後の人々が暮らすその村で彼女は育った。
ノーザンファング連山にある死火山の火口丘にあるその村は、周囲の険しい地形は天然の要害であった。
村は剣の守りは薄いものの、蛮族の襲来は人生に一度経験したきりの平和な日々を過ごしていた。
天真爛漫を絵にかいたようなアホの子で、騙されやすく、ひっかかりやすく、盗まれやすい。
仲間でもいなければさっさとカモにされちゃうような子が都会に出てきたのには理由があった。

それは、冒険者になるためだ。

冒険者。英雄譚に度々顔を見せる、自由を愛するストレンジャー。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ミスティス・アルトリウス

●【売却品関連】

【装備品売却】

【消耗品売却】

【使用済】

【譲渡済み】サバイバルコート

【譲渡済み】ディスプレーサーガジェット

【譲渡済み】ポーションインジェクター

【譲渡済み】ポーションインジェクター

●【冒険道具類・食料】

冒険者セット

├背負い袋

├水袋

├毛布

├たいまつ

├火口箱

├ロープ（１０ｍ）

└小型ナイフ

薬師道具セット

保存食x10

●【回復・消耗品アイテム】

ヒーリングポーションx4

ヒーリングポーション+1【加工】x10

アウェイクンポーションx2

スカーレットポーション【加工】x5

魔香草x100

魔香水【加工】x5

熱狂の酒x3

デクスタビリティポーション

アンチマジックポーションx3

月光の護符＋１x3

月光の護符＋２x2

陽光の護符＋１x3

陽光の護符＋２x2

敏捷強化の指輪

消魔の守護石1点x10

消魔の守護石2点x4

消魔の守護石5点

●【装備品関係】

専用化ナイトゴーグル

能力増強の腕輪：筋力

防弾加工Ｂランク

魔法の鎧加工Ｂランク

マナタイト加工Ｂランク

アビス加工Ｂランク

ポーションインジェクター

●【騎獣関連アイテム】

騎獣契約スフィア：魔導ミニバイク

騎獣契約スフィア：魔導バイク

└ブランクプレート

騎獣契約Ｓ：高性能魔動バイク

├マナカートリッジ【報酬】

└ブランクプレート

魔動バイク収納スフィア

リペアテープIIx3

22816

冒険者ランク

コネクション：エルフの村

ヴェルド・ジョバンニ

"ヴァールハモン"

轟雷鎮めし者

《第一試練の攻略》

《数ミリのバタフライエフェクト》

《偽りの宿を暴きし者》

"地元走りの"

《温泉郷の華》

《英雄看取りし者》

300

20

50

100

20

20

20

20

50

20

20

20

10

40

50

50

50

50

50

50

150

768 1928
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