
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

リコ

コート

レクイエム

ロマネスク

17

絶望

0

花園

11
64【凌辱】

62【手をつなぐ】

凌辱の記憶、屈辱の反覆…誇りが引きちぎられる。言いなり、されるがまま。思い出すだけで体中をザワザワと何かが這い回る。あなたをこんな世界に蘇らせたのはきっと、あいつらのような奴に違いない。

誰かと手をつないでいた。相手はわからないけれど、確かに手の中にあった安心感。手に触れることで安心を得られるなら、せめて今いる仲間ともつないでいたい。冷たい手でもぬくもりは感じられるから。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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銃神

子守唄

死の舞踏

カンフー

二丁拳銃

対戦車ライフル

しんぞう

よぶんなめ

壊れた部品
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アクション

アクション

オート
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アクション
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ジャッジ
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オート
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ラピッド

オート

アクション
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なし
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0
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0

0~2

自身
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1~3

自身

0~1

なし

最大行動値＋２

最大行動値＋１

肉弾攻撃1

肉弾攻撃1

支援1

移動1

同ターン内の次カウントで使うマニューバひとつのコスト−1（最低０）

なし

なし

移動1

移動1

妨害1

支援1か妨害1

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋１してもよい

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目−1、コスト−1(最低1)

攻撃判定のサイコロを振り直す

最大行動値＋１

射撃攻撃2＋連撃1

射撃攻撃5

最大行動値＋１

支援2

たからもの。バトルパート終了時、任意の未練1つを選んで狂気点を1点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く
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