
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アリア・ライプニッツ

ナイトメア

操霊術士

10

900

異貌、弱点[風、銀+2]

女 19歳

かつて大嫌いだったものが今は好き
絶対に知られたくない秘密がある
異種族を怖がっている（いた）

6

11

13

11 17 2

6 12 2

4 15 2

5 16 2

8 1 22 3

11 24 4

コンジャラー

セージ

バード

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

7

7

10

2

1

1

鋭い目

弱点看破

魔法拡大/数

特殊楽器習熟

シュアパフォーマー

終律増強

ハーモニー

2120

2121

1-289

2-229

2-233

2-227

2-229

0

0

0

0

スーツアーマー

シンバルシールド

7

1

1

7

1

8

サーベル
魔法の発動体

1H 10 0 10 0 10

3 12 36 1 8 46

10 3 12 15 45

操霊魔法 7 10

軍師徽章

石人の耳飾り

操りの腕輪

アルケミーキット

幸運の羽

正しき信念のリング

マナリング

冒険に出た理由：最強の存在になるため
一般技能：作曲家Lv5、演奏家Lv5

現在は没落した音楽家の一族の生まれ。だが、本人は音楽は好きではなかった。
リルドラケンながら音楽で優秀な一族だったが、ある時、別の街で開かれるコンテストに出演するため、移動中だったところを盗賊に襲われ
た。
辛くも生き残ったものの、この事件で家族を失い、同時にリルドラケン以外の種族（特に男性）に対する強い不信を抱く。
後に事件の背後に、自分の両親を妬んだ別の音楽家がいたことを知り、不正の証拠を見つけること、そして音楽の道を究め、世界一の音楽家
になり、皆を見返すことを志し、冒険者となった。

男性は現在も苦手なため、常に全身鎧と兜を身にまとっている。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

アリア・ライプニッツ

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

ライカンスロープ語

ソレイユ語

バジリスク語

リザードマン語

ケンタウロス語

リカント語

○

○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○

○

○ ○

モラル

レクイエム

終律・秋の実り

レジスタンス

終律・蛇穴の苦鳴

アトリビュート

終律・華の宴

終律・草原の息吹

トランス

終律・水竜の蟲

遠隔指示

ポイズンニードル

ヒールスプレー

鉄壁の防陣Ⅰ

15 15

冒険者セット

騎獣契約証：ホース

アウェイクポーション

ヒーリングポーション

楽器

強く魔化された石x2

猫目石の鋲x2

黒玉の印x2

柘榴石の活力x2

柘榴石の生命力x2

呼応石

緑Bx5

緑Sx6

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x2

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x2

5点魔晶石x10

7620
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