
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アルファスト

シャドウ

剣士

15

1500

暗視/月光の守り

男 19

1人以上の兄弟姉妹が居る（いた）
許嫁がいる（いた）
規律に厳しい環境で育った

17

7

3

4 8 2 31 5

5 21 43 + 2 7

9 10 26 + 2 4

4 8 19 3

9 2 14 2

11 6 20 3

フェンサー

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/ヒューレ

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

15

2

2

10

2

12

7

1

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

必殺攻撃

武器習熟A/ソード

変幻自在

両手利き

武器習熟S/ソード

二刀無双

命中強化

武器の達人2120

2123

2120

3143

IB38

IB31

1-282

1-283

IB31

3-212

2-230

3-212 交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

シャドウ語

ミアキス語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

ガゼルフット

ストロングブラット

マッスルベアー

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

クリティカルレイ

0

0

15 20 22 19

0

バトラースーツ 7 1

23

3

3フェンサー

ガイスター

ガイスター
イグニタイト加工

イグニタイト加工

2H

2H

1

1

23

23

9 25 80

9 25 80

3 47 141 23 3 64

0/× 19 18 24 55

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

魔動機術

2

2

2

10

2

4

4

4

12

4

マフィスギア(小)

覚醒の額当

ポーションインジェクター(魔法の発動帯)

妖精のレザーコート

剛力の腕輪

多機能血晶石の腹帯

聖印

アルケミーキット

通話のピアス【片方はカーミアが所持】

疾風の腕輪

勇者の証【技】

オプション:ターゲットサイト

効果はメモ参照

中身はデクスタリティポーション

魔法ダメージ軽減2点

ダメージの10分の1MPが溜まる

覚醒の額当(頭)
1スカウト技能を使った判定の際にMP5減らすことで+2の補正を得る。
2戦闘終了まで最大MP10減らすことで次の効果を武器一つにに付随させる。
(２つの武器付随させる場合は合計最大MP20減らす)
(戦闘終了後も最大MPが戻るだけで元のMPの値には自動的に回復するわけではない)
c値を-1し、攻撃が命中したとき相手のMPを【k10+知力ボーナス】吸収し、自身のMPを同じ分だけ回復する。
3これを装着している間、最大MP15下げる変わりに特技二刀流を会得し装備する武器の必要筋力を5さげる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アルファスト

冒険者セット

ヒーリングポーションx3

スカウト用ツール

保存食x2

毛布

調理道具セット

テントx2

3点魔晶石x30

使った物の合計

チャージクリスタル

デクスタリティポーションx2

6点魔晶石x10

腕輪予備x6

月光の魔符

陽光の魔符

アウェイクポーションx5

金のマテリアルカードAx10

金のマテリアルカードBx20

122510

専用装飾品

専用武器化×2

ダークドワーフ(顔見知り)

冒険者ランク【センチネル】

50

100

100

200

239 689
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