
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 
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クウ＝フォースター

ウィークリング

戦士

7

500

弱点(魔法+2)、暗視、剛力

女性 15歳

1-5-1：記憶がない
4-3-1：人族だった前世の記憶がある
2-4-1：人族に一目置かれている

9

9

5

11 6 26 4

7 3 19 3

11 1 3 24 4

7 4 20 3

5 10 + 2 2

6 1 12 2

グラップラー

スカウト

エンハンサー

7

6

4

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

武器習熟A/格闘

投げ強化

踏みつけ

鎧貫き

220

225

2120

IB39

2120

1-281

1-281

1-282

1-292

交易共通語

汎用蛮族語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

ドラゴンテイル

幸運のお守り専用化（HP）

熊の爪専用化（MP）

使いやすい調理道具セット

冒険者ランクアップ

50

50

5

20

63 188

0

7 11 10 11

0

0

ポイントガード 1 1

11 0グラップラー

イージーグリップ

シンプレート

尻尾

二部位を[投げ攻撃]可能。命中判定は1回。対象全てにダメージ。攻撃阻害により攻撃不可能な部位がある場合不可

〈キック〉

2H

1H#

2H#

1 1

15 -1

1 1

12

10

12

12 16 20

11 12 25

12 16 11

スカウト用ツール

4人用テント

冒険者セット

使いやすい調理道具セット

食器セット

マナチャージクリスタル5点

保存食1週間分
アウェイクポーション

2885

3 19 57 11 0 43

0/× 9 10 9 14

幸運のお守り

叡智の腕輪

ブレードスカート

熊の爪

戦利品決定の出目+1

知力+2

回避時4以上差を付けたら威力、C値10で反撃

マッスルベアーの効果+1

ボクの名前はクウ。フォースターっていう人達と一緒に暮らしてたって聞いたんだけど…
ボク、正直生まれてからこれまでの記憶がないんだよね。
………というか、ボク人族のスカウトだったはずなんだけど？

友達が言うには、強靭な体としなやかな体躯を生かして
グラップラーとしてバリバリの前衛職として戦場を生き延びてきたらしいんだけど…

うーん。よくわかんない。
でも、成人したから施設から出ても残ってもいいんだってさ。
どうせだしボクの友達が今どうしてるか気になるし
冒険者になってみようかな！
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