
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ちぃたん☆

リカント

拳闘士

13

550

獣変貌

♀ ひみつ

11

7

7

6 13 30 + 1 5

7 12 30 + 1 5

12 11 30 5

10 7 24 4

11 12 30 5

2 10 19 3

ファイター

グラップラー

プリースト/妖精神アステリア

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト7

13

12

9

1

5

1

タフネス

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

魔法拡大/数

魔力撃

マルチアクション

武器習熟A/格闘

武器習熟S/格闘

足さばき

武器の達人

2122

220

225

2120

IB39

IB34

3143

2122

2123

2123

1-289

1-292

1-292

1-281

1-281

2-227

3-212

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

リカント語

○ ○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

ビートルスキン

スフィンクスノレッジ

クリティカルレイ

7 12 12 12

13 18 18 18

0

0

たどたどしく代弁するコンバットメイド 1

20

1

1グラップラー

過敏なイグニダイト製の妖精(水・氷,雷)のグラウル

グランアリオール

投げ

パンチ　グランアリオールと装備すると回避+1 名前長い

キック

投げ攻撃のデータ

1H

1H#

2H

15 3

15 1

0

21

19

18

11 22 35

11 22 35

12 21 10

10 31 93 20 1 80

6 0 17 16 57

神聖魔法 12 17

女神のヴェール

聖印

水晶の首飾り

巧みの指輪

グリーンベルト

アルケミーキット

俊足の指輪

回復クリティカルできる

毒病気生命精神+1ポーションインジェクターがよかった

自然環境扱い

コツメカワウソのリカントの女の子で自称妖精。
常に獣変貌しており、普段の姿を知る者はいない。
他者とのコミュニケーションはリカント語で話しつつもボディランゲージが基本。
一見無茶苦茶だが、まるで着ぐるみキャラのような愛らしさをしているからか見た目で嫌う者が他のリカントと比べ少ない。
ただその見た目と反して行動がたくましく常に全速前進。
列車とかけっこ勝負する等、チャレンジ精神旺盛で色んな事に挑戦していくがその猪突猛進さゆえに失敗しがち。
失敗して拗ねることはあっても基本前向きであるため『おおむね成功です☆』で流す。
ある意味メンタル面でもたくましい。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ちぃたん☆

着替えセット

保存食

アビスシャードx39

冒険者セット

魔香水

魔香水

魔香水

魔香水

魔香水

魔香水

ヒーリングポーション+1

ヒーリングポーション+1

デスクタリティポーション

デスクタリティポーション

アンチマジックポーション

スカーレットポーション

魔香草

魔香草

魔香草

魔香草

魔香草

魔香草

魔香草

魔香草

○マテリアルカード○

金Bx2

金Ax10

金S

○アビスガチャ○

コンバットメイド防護点＋1

〃魔法ダメージ1点減少

グラウル

借金
-14100

始まりの剣☆2

ダークドワーフの鍛冶師

専用グリーンベルト

専用水晶の首飾り

2000

200 2200
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