
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

コナ

ナイト

バートル

ウォーリア

バイキング

アーシアン（サハギン）

転生：怪物化

10

女

17

トラック：子供

平和

25
8
2

10

18
6
2

8

9
3
2

5

9
3
0

3

8
2
0

2

14
4
2

6

6
2
0

2

126

72

5

ミスリルランシア

ソートゥースヘルム
クリスタルアーマー
シザースバックラー

魚王の小箱

ライドファイト、ライトニングライド、ブーストダッシュ
戦士の環、エポナプス、神馬の鞍

至近 0 18 0 0 0 -2 0

3 4
-1 14

3 7 1

8 0 5 0 6 7 15
3 6 4 7
1 11 2 1 50
12 41

6 26 7 9 72

3 2 2

2 2 2
8 8 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2
3 3

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
冒険者セット

MPポーション×5
野菜×5

HPポーション×2
ハイMPポーション×２

エポナプス
神馬の鞍

戦士の環
スイミングウェア
対抗：スリップ

5235757

16

アーシアン：転生

アームズマスタリー：槍

ボルテクスアタック

ウェポンガード

スキップジャック

シーファイター

アクアスタンス

セルフプライド

シャークバイト

スイミング

ワイドアタック

アクアバースト

ベストルート

ライドファイト

プレパレイション

★

1

1

1

5

1

1

3

1

3

1

1

4

3

1

-

4

7

5

5

4

3

6

パッシヴ

パッシブ

効果

ダメ直後

マイナー

パッシブ／メイキング

セットアップ

パッシブ

スキップジャック

パッシブ

メジャー

パッシブ

セットアップ

パッシブ

セットアップ

-

武器

20m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選）

自身

単体

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中

自動成功

自動成功

シナ１、ウォーリア

両、防１

遊泳

遊泳

遊泳

遊泳

遊泳

騎乗

セット１回

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

命中判定＋１D

単体※でダメージ＋CL＊10

武器攻撃力÷２点、物理ダメ軽減

命中＋１D、ダメージSL*４

武器ダメージ＋１D、水陸両用取得

遊泳ペナなし、遊泳スキル使用可、シーン中

武器攻撃ダメ＋SLD

水属性魔法ダメ、与ダメでスタン

移動力＋SL*５

エンゲージに武器攻撃、2体以上でダメージ＋SL*2

攻撃のダメ＋２D

移動力SL*5

命中＋SL、ダメージ＋2*SL

セットアップ２回、片方バートル

出身地：エリンディル大陸西方
寮：アウデンリート寮

CL依存
エポナプス　攻撃＋CL
神馬の鞍　移動力＋CL＊３
バイタリティ　HP＋CL
魚王の小箱　水属性魔法ダメ＋CL



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

コナ ライトニングライド

ラッシュ

ブーストダッシュ

防人たちの友

ヴェリアンティーノ

魚人の王

エンラージリミット

マジカルハーブ

フェイス：リアール

フックダウン

アスレチック

バイタリティ

トレーニング：筋力

イミューンウェイト

アサルトダッシュ

ストロングアームⅠ

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

6

3

8

パッシブ

効果

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー 3

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

直線（選）

自動成功

自動成功

命中

騎乗

騎乗

騎乗

遊泳

シーン１

ナイト、騎乗、シナ１

行動・移動＋SL*2+2

白兵攻撃と同時、ダメージ＋移動力

移動力＋SL*3

エポナプス取得、エポナプスに非騎乗で筋力にペナルティ

神馬の鞍取得、非騎乗状態で回避-2

魚王の小箱取得、ギルマンを攻撃するとCL*２MPロス

所持量2倍

MPポーション3個取得

ダメージ＋３

ポーション１つ使用

登攀や跳躍の筋力判定＋１D

HP+CL

防具のマイナス移動修正を消す

白兵攻撃を行う。
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