
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

テラスライル G-487

ルーンフォーク

射手

15

500

暗視、HP変換

男 ７年くらい

銃で撃たれたことがある
役に立たない知識を持っている
大きな挫折をしたことがある

12

8

6

10 50 72 12

3 18 33 5

8 27 43 7

7 9 24 4

5 26 37 6

2 10 18 3

シューター

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

15

9

12

15

1

12

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

精密射撃

鷹の目

武器習熟A/ボウ

命中強化

射手の体術

武器習熟S/ボウ

連続賦術

武器の達人

2120

2123

2120

2122

2123

2123

3142

2120

2121

2123

3144

3142

IB30

IB30

IB31

IB32

IB29

IB31

IB32

IB31

0

0

0

15 27 20 22

マナコート

20

6

6シューター

「ヴェテルギース」

トライエッジ

チェインネット

射程40m 赤色のイグニダイト製魔法のオーダーメイドコンポジットボウ＋１(専用)。 長いので名前を付けた。

射程20m 投げても戻ってくる

射程10m 絡み武器

2H

1H

1H

25 1

18 2

15 0

30

31

29

10 26 50

10 22 35

0 22 0

3 50 150 20 6 71

22 14 19 19 20

とんがり帽子

蝙蝠の耳飾り

狩人の解析鏡

薔薇のチョーカー

野伏のそよ吹きマント

操りの腕輪

多機能スローワーベルト

韋駄天ブーツ

アルケミ―キット

えびら

信念のリング

えびら

魔物知識判定＋１

見えない状態でも行動できる

魔物知識判定成功で射撃の命中力＋１

破壊時被ダメージ－２

射撃攻撃の回避＋１

透明な手を操る。武器とか盾は持てない。

セット/デクスタリィポーションボール

移動力＋５

わたしのターン！ドロー！

矢(20),鏑矢(3),竜牙の矢(1)

精神抵抗＋１

風乗りの矢(10),閃牙の矢(10),魔力の矢(4)

一般技能：バトラー/執事(４) ジュエラー/宝飾師(２) パヒューマー/調香師(１) テイラー/仕立て屋(１) バーバー/髪結い(２)

「テラスライル、Ｇの487。まあ、テラスとかでいいです。どうぞお好きに。
　見てのとおりのルーンフォークですがマスターはいません。今後も不要です。自立型なんです、わたしは！ 」

かつて献身的に仕えていたマスターにめちゃくちゃに使い潰された挙句捨てられてスレた元執事系現自立型？ルーンフォーク。
銃の狙撃から身を賭してマスターを守りさえしたのに、皮肉にもそれが廃棄される決定打になった。故に銃は苦手。
身も心もズタボロになり従者としての矜持も木っ端微塵にされた彼が、紆余曲折の末なんとか立ち直った時に決意したのは「そうだ、野良に
なろう」だった。
それ以来誰にも仕えることなく、あちこち放浪しながら冒険者稼業と自己研鑽を重ねていたらだいぶ強くなった。これならひとりでも生きて
いけるはず。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

テラスライル G-487

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

ソレイユ語

バジリスク語

エイギア

リーゼン

ザルツ

ダグニア

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

タンデム

人馬一体

パラライズミスト

ミラージュデイズ

ヴォ―パルウェポン

クリティカルレイ

バークメイル

バインドアビリティ

リーンフォース

コンセントレーション

アーマーラスト

ボウ専用化

マナコート専用化

野伏のマント

多機能ベルト

コネクション：ダークドワーフの鍛冶師

よく切れるナイフ

50

50

20

20

100

5

3255 3500

冒険者セット

テント(５人用)

望遠鏡（inベルトポーチ）

北向きの針

保存食

栄養カプセルx3

スカウト用ツール

救命草x10

魔香草x10

魔香水x5

トリートポーションx10

アウェイクポーションx5

デクスタリィポーションx3

アンチマジックポーションx3

ポーションボールx10

薬師道具セット

魔晶石(３点)x10

マテリアルカード/赤/Ａx20

マテリアルカード/赤/Ｓx10

マテリアルカード/白/Ａx20

マテリアルカード/白/Ｓx10

マテリアルカード/緑/Ａx20

マテリアルカード/緑/Ｓx10

マテリアルカード/黒/Ａx20

マテリアルカード/黒/Ｓx10

マテリアルカード/金/Ａx20

マテリアルカード/金/Ｓx10

矢x10

鏑矢x5

風乗りの矢x10

閃牙の矢x30

魔力の矢x20

竜牙の矢

カードシューター

17620
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