
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ファロ＝フィオレ

アコライト

チューシ サムライ

ヴァーナ

王侯貴族

12

♀

19

正体

命令

23
7
0

7

7
2
2

4

27
9
0

9

6
2
2

4

27
9
0

9

6
2
1

3

8
2
1

3

101

95

5

青龍包丁
手提げバッグ

ビレッタ
ギアメイル

鉄人のマント
グルメバッグ

ヴァーナ：狼族、フォアストール
ギアメイル、補助防具切り替え

至近 0 5 0 0 0 0 0

2
11 1
5 3

4 0 9 0 3 18 12
5 5

-3 -2 3
4 5
4 0 9 15 5 26 17

2 2 2

9 9 2
4 4 2
9 +1d 9 3
4 4 2
4 4 2
4 4 2

ベルトポーチ
異次元バッグ

ウェポンケース
　三徳包丁
白虎手袋

　※補助防具変更※
チューシセット

　※装身具変更※

ポーションホルダー

　ハイHPポーション
　ハイHPポーション

　MPポーション
　MPポーション

　ハイMPポーション
蘇生薬
毒消し
万能薬

聖水　*2
聖水(スキル)　*2

3105781

81

オーバーパス

ヒール

プロテクション

ホーリーアーマー

フォアストール

クイックヒール

アフェクション

ホーリーグレイス

クリエイトフーズ

ダムウェイター

ワンプレート

マリアージュ

フルコース

ファストイート

★

1

1

5

5

2

1

1

1

1

4

2

1

1

1

-

4

3

4

-

5

-

-

5

5

5

5

6

2

パッシヴ

メジャー

DR後

メジャー

パッシブ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

DR後

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

ムーブ

ムーブ

ムーブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

20m

20m

20m

-

-

20m

-

-

20m

-

-

-

-

自身

単体

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

[SL+1]体

自身

自身

自身

自身

-

魔術

自動成功

魔術

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

器用

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

防御中1回

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

狼族、移動力+5m、行動値に+1

分類：魔術。対象のHPを[3D+CL*3]点回復する。クリティカル：ダイスロール増加

分類：魔術。対象にダメージ軽減を行う。対象がダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。そのダメージに-SLdする。

分類：魔術。使用する際に【物理防御力】【魔法防御力】からひとつ選択せよ。対象の、選択した防御力に+[SL*2]する。この効果はシーン終了まで持続する。

【行動値】に+[SL×2]する。

《ヒール》と同時に使用する。この効果により《ヒール》をイニシアチブプロセスで使用可能となる。

対象が受けるダメージを0にする。

あなたが使用する《ホーリーアーマー》は、選択しなかった防御力に対しても効果がある。つまり、【物理防御力】と【魔法防御力】の両方に効果がある。

「種別：料理」のアイテムを1個取得する。ただし、取得するアイテムの「レベル」と同じ数の「種別：食糧」のアイテムを消費。このアイテムは売ることができず、シナリオ終了時に失われる。

「種別：料理」のアイテムを対象に使用する。この効果を受けることを望まない場合、対象は回避判定を行う。これに勝利すれば、対象は効果を受けない。このスキルはあなたを対象にできない。クリティカル：コスト０

1回のアクションで「種別：料理」のアイテムを[SL+1]個使用可能となる。また、「種別：料理」のアイテムを使用するスキルでも、「種別：料理」のアイテムを[SL+1]個使用可能。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

1回のアクションで「種別：料理」のアイテムと「種別：ポーション」のアイテムを1個ずつ使用可能となる。また、「種別：料理」のアイテムを使用するスキルでも、「種別：料理」のアイテムと「種別：ポーション」のアイテムを1個ずつ使用可能。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

1回のアクションで「種別：料理」のアイテムを3個と「種別：ポーション」のアイテムを1個使用可能となる。また、「種別：料理」のアイテムを使用するスキルでも、「種別：料理」のアイテムを3個と「種別：ポーション」のアイテムを1個使用可能。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

「種別：食糧、料理」のアイテムを1個使用する。

faló fiore

ルネスの貴族フィオレ家の一人娘。
昔から両親がヒューリンであることに何気ない疑問を持って育っていた。
ある日、書斎の掃除をしていて見つけた写真には幼い自分の姿と共に写るヴァーナの男女の姿があり
そのまま書斎を調べた結果、自分は養子であり本当の両親は冒険者であることを知ってしまった。
(この事実を知っていることを、育ての親は知らない。)
いつしか本当の両親に会ってみたいと漠然に思いながら生活していたが、突然「民の生活を知るため」としばらく街で暮らすよう指示をされた。
生活の変化に戸惑いながらも様々な知識を集めながら毎日を過ごしていたが、オルドルスとの出会いにより自らも冒険者となった。
最近は専らルネスエッグの食べ比べにハマっている。美味しく食べるために料理の腕を上げている。
ギルド【暁のアイミツーク】のギルドマスター。https://charasheet.vampire-blood.net/2097634

■シナリオ開始時
クリエイトフーズ：コスト：5　*5回
　金剛の唐揚げ*2、達人のムニエル*2、水分たっぷり角煮　を取得/食糧24個消費
ピューリファイ　：コスト：7
MP32消費
あったか寄せ鍋1個⇒5d+4

●パッシブ
フェイス：アエマ　HP,MP回復+2
マスターシェフ　　HP回復料理に状態異常回復効果を追加



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ファロ＝フィオレ

ランチボックス
　あったか寄せ鍋　*5　

団子　*6　
あったか寄せ鍋　*15

究極の料理　*3
技の塩焼き　*3

鉄衣の唐揚げ　*3
ルネススパバン　*4
トムヤムクン　*3　

肉　*15
野菜　*15

　※食糧消費※　x個
　※料理作成※　x個
　※料理消費※　x個

冒険者セット
小道具入れ
　ロープ

　ランタン
　火打石

　秘伝のレシピ
　真紅の杯

〇クリエイトフーズ
金剛の唐揚げ

達人のムニエル
鉄衣の唐揚げ
究極の料理
至高の料理

水分たっぷり角煮
初鰹の握り

黄金スキヤキ

ピューリファイ

マスターシェフ

ハイプロテクション

シーリィ

ディバインフォース

パリペイティア

フェイス：アエマ

サーチリスク

エンラージリミット

トレーニング：感知

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

ファーストエイド

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

ホーリーオーダーⅢ

1

1

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

7

-

-

6

20

-

-

-

-

-

-

-

-

F1

F1

F1

メジャー

パッシブ

パッシブ

効果参照

DR前

判定後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

効果参照

戦闘前

《プロテクション》

効果参照

-

-

20m

20m

20m

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

効果参照

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

魔術

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

器用

自動成功

自動成功

自動成功

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

分類：魔術。アイテムの「聖水」を[SL×2]個取得する。この聖水は通常の効果に加え、武器攻撃のダメージに+1dする。ただし、売ることができず、シナリオ終了時に失われる。

あなたが使用するHP回復を行う「種別：料理」のアイテムの「効果」に「使用者が受けているバッドステータスすべてを回復する」を追加する。

プロテクションの効果に[+5+SL*3]する。

対象が攻撃の命中判定でクリティカルをした時に使用する。その攻撃に+[SL*10]する。このスキルは自身を対象にできない。

分類：魔術。対象にダメージ増加を行う。対象が行う攻撃のダメージロールの直前に使用する。その攻撃のダメージに+[CL*5]する。このスキルはあなたを対象にできない。また、対象はこの効果を拒否できる。

分類：魔術。対象が行なう判定の直後に使用する。フェイトを1点消費。対象はその判定を振り直す。その際、ダイス数は変更されない。

HP回復、MP回復を行なうスキル、アイテム、パワーの効果に+2

危険感知判定+1d

携帯品所持可能重量を筋力基本値×2に変更する

感知基本値+3

筋力基本値+3

敏捷基本値+3

難易度10の器用判定成功で対象の戦闘不能を回復し、HPを1にする。なお、対象は行動済みになる。

フェイト1点を消費する。ホーリーアーマーかホーリーウェポンかホーリーワードを範囲（選択）にする。

フェイト1点を消費する。ホーリーアーマーかホーリーウェポンかホーリーワードを戦闘前に使用する。

フェイト1点消費でそのプロテクションを範囲（選択）にする。
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