
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

黒羽　将斗（くろば　まさと）

ブラム＝ストーカー
キュマイラ

UGNチルドレンA

16

死

両親不在

殺戮

力の暴走

高校生

男

36

4
2
1
1

1
0
0
0

3
0
0
0

8
2
1
1

37
5
5
10
20

4 1
2 1

UGN 2

　　 0

0 0

羅刹

2

ワーディング

リザレクト

渇きの主

完全獣化

破壊の爪

ハンティングスタイル

ブラッドバーン

コンセントレイト（ブラム=ストーカー）

フルパワーアタック

★

0

1

1

1

1

3

2

3

★

-

1d10

4

6

3

1

4

2

4

オート

気絶時

メジャー

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

セットアップ

視界

-

至近

至近

至近

至近

-

-

至近

シーン

自身

単体

自身

自身

自身

-

-

自身

自動

自動

白兵

自動

自動

自動

シンドローム

シンドローム

-

-

↓100

-

-

-

-

80%

-

80%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

装甲無視　命中時HPをLV×4回復　素手か赫き剣のみ

【肉体】判定ダイス+LV+2

素手 攻撃力+[LV+8] ガード値:1

戦闘移動を行う（離脱可）　シーン1

組合わせた攻撃+LV×4 HP-5

組合わせた判定のC値-LV(下限7)

ラウンド中の白兵攻撃+LV×5 行動値0

幼少期から日常的に両親から虐待を受けていた。
ある日、暴力を振るわれている時に覚醒し、暴走。
家族全員を抹殺した所を〇〇に保護される。
初めは誰も信用していなかったが、次第に〇〇にだけは心を許し、師匠と呼んで慕うようになる。
師匠の命令に忠実に従い、達成することを喜びとしている。
ある種壊れているため、命令とあらば殺すことに躊躇いはない。
いつか自分の力を使用して全ての悪を消したいと考えている。
趣味は師匠をマネして始めたコーヒーと読書。
人間は基本信用しないが、動物や魚は好き。（自室にアクアリウムがある）

師匠案
・男
・めっちゃ強い
・真意はわからないが、幼少の頃から黒羽に優しくしてくれた（黒羽は師匠を優しい人だと思い、恩義を感じている）
・ある程度の権力がある
・UGNを裏切ってもよい（その場合、正義の為、よりよい世界にする為などと言えば黒羽も着いていく）
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