
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レミィ

ソーサラー

ニンジャ

メイジ

イリュージョニスト

フェイ：ナイトメア

家妖精

12

女

14

渡来

好奇心

9
3
0

3

6
2
1

3

20
6
1

7

10
3
3

6

23
7
1

8

27
9
2
1
12

6
2
0

2

76

151

5

ナイフ
猟王の盾
猟王の兜

猟王の革鎧
猟王の外套
猟王の縄

至近 0 3 0 0 0 0 0
9 2 -1

-2 5 1
-1 10 1
-1 4 1 -2

3 0 7 0 12 15 8
2

3 3
3 0 3 28 17 16 6

2 2 2

8 8 3
3 3 2
8 8 2
6 6 2
6 6 2
6 2 8 3

3 3

異次元バック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
冒険者セット

MPポーション×５
野菜×３

HPポーション×３
虹の輝き

転移の呪符
図解ソーサラーの秘術

精神のクリスタル
魔術師のクリスタル
魔烈のクリスタル

11169221

14

フェイ：ナイトメア

ファイアロード

ファイアボルト

マジックブラスト

ファイナルイリュージョン

コンセントレイション

イメージマジック

イリュージョンマスター

リアリスティックイメージ

ファランクススタイル：精神

マジシャンズマイト

マジックフォージ

ファランクススペル

リゼントメント

イフリート・シマー

★

5

1

3

5

1

1

1

1

1

3

3

1

1

1

-

6-1

3-1

4

3-1

パッシブ／メイキング

パッシヴ

メジャー

ムーブ

効果参照

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ダメ直前

パッシブ

効果参照

パッシブ

-

20m

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナSL

シーン１

メイジ、シナ１

攻撃対象にダメージ与えたら放心を与える

火属性魔法攻撃のダメージに+SL*4する。

火属性魔法、ダメージ2D+10

単体魔術メジャーの対象を範囲（SL*2体）にする

バステをスキル回復出来なくする

魔術判定+1D

魔術を魔術（幻）に、ダメージ＋２D

魔術（幻）の魔術判定を精神に変更

分類制限をなくす

装備重量制限を精神に、防具クラス制限無視

魔法ダメージ＋SLD

ダメージ＋SL*2D

頭部・胴部重量１５以上、魔術判定＋SL＋１、魔法ダメージ＋１D

魔法攻撃と同時使用、対象単体、ダメージ＋CL*10

火属性魔法ダメージを与えたらラウンド終了まで命中－１D

出身：エリンディル大陸西方
寮：



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レミィ バリアントマジック

ソウルスティール

デモンズウェブ

アンプリフィケイション

ファイアクラップ

ダブルキャスト

ブラフ

マジカルハーブ

トレーニング：精神

フェイス：ダグデモア

イミューンウェイト

インテンション

マイニング

マジックスピナーⅠ

マジックスピナーⅡ

マジックスピナーⅢ

ストームソーサリィ

トレーニング：筋力

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

12-2

4

15-2

16

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

イニシア

フリー

パッシブ

ムーブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自動成功

自動

自動

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シーンSL

シナSL

シナ１

シナ１メイジ

メイジ

シナ１ソーサラー

ダイスで求める魔術の効果＋５D

与えた放心はリアクション－１Dもされる

与えたスリップはすべての判定－１Dも付く

魔法攻撃ダメ＋SL*4

火属性魔法ダメ＋２*SL＆与ダメで威圧

メジャーアクションの魔術を2回使用

嘘や騙す時の精神判定＋１D

MPポーション×５

基本値＋3

行動値＋２

防具の移動修正を０未満から０にする

最大MP＋CL

シーン終了時に宝石を取得

フェイト１消費でマジックフォージを１回増やす

フェイト１消費、魔法攻撃の対象のリアクション－１D

フェイトでダメージロールを増やす時フェイト１で２D増える

メジャー単体魔術を十字射程１に変更

基本値＋3
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