
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ルミナリア・フェリア・ガラクシアス

ラミア

操霊術師

15

3200

暗視/ラミアの身体/吸血/変化/弱点(土+3)

女 37

同胞、もしくは恋人が人族を好んでいる
戦場に置き去りにされた
人族を庇護対象と考えている

8

7

16

4 21 33 + 18 8

5 11 24 + 18 7

4 10 21 + 18 6

8 20 35 + 18 8

10 50 76 + 20 16

7 41 64 + 18 13

ソーサラー

コンジャラー

セージ

アルケミスト

ミスティック

9

15

12

6

3

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔法拡大/数

魔法誘導

魔法収束

MP軽減/コンジャラー

足さばき

魔力強化

鷹の目

魔法制御

武器習熟A/スタッフ

武器習熟S/スタッフ

精密射撃

IB34

2120

2121

2123

3144

1-289

IB32

1-291

1-283

2-227

IB32

1-280

IB32

IB31

IB31

IB30

0

0

0

0

防弾加工のマナコートプラス 1

0

8

14

ブラックロッド
魔力+1、魔法の武器

2H 20 1 1 12 3 20

10 42 126 0 14 108

30 0 23 28 164

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

9

15

9

26

38

38

とんがり帽子

蝙蝠の耳飾り

ラミアの首飾り

インテリアアニマルサック

マナリング

アルケミーキット

幸運の羽

操りの腕輪

叡智の腕輪

魔物知識+1

見えない状態でも行動できる

人族に化けられる

探索、魔物知識、危機感知、罠感知に+1

ダメージ魔法のダメージ+1

貫通突破の効果を躱しやすくなる

1Hのものを使える

知力+2

白い鱗を持つラミア。特徴的な姿であるため味方からは幸運の象徴、敵からは畏怖の象徴として見られていた。
ある日新王の命によって先王の血族を殲滅せんと追いかけるが、敵との実力差に怯えた部下によって戦場に置いていかれる。
何とか戻ろうとゴーレムと行動していた時、出会った目標アロイシウスに逆に見つかってしまう。
任務遂行を優先しようとするも先王にどこか似た彼に惚れてしまい、新王一派を裏切って従者として付き従うようになる。
現在は恋心を抱いていないと主張するが、どこか怪しいところがあったりする。

主の思想に感化されて人族をただの食料と見ることはなくなったが元々の精神性の違いか、人族へ対する庇護欲は動物保護の信念に近い。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ルミナリア・フェリア・ガラクシアス

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

シャドウ語

バジリスク語

リカント語

○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○

ビートルスキン

モラル

アンビエント

ヒールスプレー

ヴォーパルウェポン

バークメイル

パラライズミスト

リーンフォース

エンサイクロペディア

幸運は勝ち戦を授ける

幸運の星の導きを知る

星は剣を導く

二つ名「大海の翡翠」

二つ名「深更の軍」

20

20

960 1000

バルバロス携帯品セット

カードシューター

ミスティックロッド

上着

人族の血液x20

魔晶石5点x30

魔晶石20点x5

救命草x30

魔香草x10

陽光の魔符x10

月光の魔符x10

アウェイクポーションx5

ヒーリングポーションx10

消魔の守護石5点x4

マテリアルカード

赤Sx20

緑Sx10

緑Ax20

白Ax15

黒Sx10

素材

強く魔化された白金合金

柘榴石の活力x3

柘榴石の生命力x3

方解石の複眼

青蓮の青玉

紫電の紫水晶

黒曜石の盾x2

鋼玉の守護x2

金剛石の防護x2

消費

赤Sx2

魔晶石5点

77021
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