
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

紅ずきん

ナイトメア

魔術師

15

1060

異貌、弱点[土、銀+2]

女性 不明

罪を犯したことがある
裏切られたことがある
無理やり巻き込まれて

5

13

12

7 18 30 5

12 11 28 + 2 5

4 7 24 4

4 20 37 6

4 26 42 7

9 18 39 6

ファイター

ソーサラー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

15

12

9

5

6

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

ターゲッティング

魔法収束

マルチアクション

頑強

魔法制御

足さばき

鷹の目

魔力撃

2122

IB34

3143

2120

2123

2120

1-280

1-291

1-292

1-279

1-291

2-227

1-280

1-292

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

ランドール地方

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

メディテーション

キャッツアイ

ストロングブラッド

スフィンクスノレッジ

バークメイル

パラライズミスト

ヒールスプレー

クリティカルレイ

イニシアティブブースト

リーンフォース

15 20 20 19

0

0

0

マナタイトの鈍重なドントレシアの堅忍鎧

マナタイトの自傷のタワーシールド

23

20

-

-

20

+8

+4

13ファイター

スカーレットフード

スカーレットフード
バスタードソード　オーダーメイド+3。　銀製武器　魔法の武器+1　全属性妖精の武器　イグニタイト加工　魔法の発動体　アビス強化:魔法の行使判定+1　アビスカース:危機感知、隠密判定-4。この武器以外での行使・命中判定-4。

1H両

2H片

20 +1

20 +1

21

21

9 20 25

9 20 35

10 17 51 20 13 114

0/× 15 21 23 77

真語魔法 12 19

決死の鉢巻

勇者の証（心）

奇跡の首飾り

英雄のマント

マナリング

多機能化ブラックベルト

軽業のブーツ

疾風の腕輪

正しき信念のリング

アルケミーキット

《捨て身カウンター》が宣言できるようになる。宣言した後破壊される。

能力値成長をある程度操作する。

生死判定を振りなおせる。ただし、振りなおした場合このアイテムは壊れる。

ブレス系によるダメージを-2。

ダメージを与える魔法のダメージを+1する。魔法の発動体として扱える。

防護点+1。

転倒しなくなる。

精神抵抗力+2。

アルケミスト御用達。

　娼婦Lv5　調教師Lv2　狩人Lv3
　
　ランドール地方シュヴード王国「静かなる巨人亭」所属の冒険者。冒険者ランクは「始まりの剣☆」という王国内屈指の実力者。
　紅ずきんという名前は正しい名前ではなく、自称。本人は一切本名を語ることはなく、謎の多い冒険者。
　



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

紅ずきん

冒険者セット

保存食（1週間）

個人専用スカウトツール

知性の指輪x5

俊足の指輪x5

疾風の腕輪x2

叡知の腕輪x3

聖印

マテリアルカード緑Ax20

マテリアルカード緑Sx16

マテリアルカード緑SSx3

マテリアルカード赤Bx6

マテリアルカード赤Ax10

マテリアルカード赤Sx6

マテリアルカード赤SSx6

マテリアルカード金Bx10

マテリアルカード金Ax5

マテリアルカード金Sx10

マテリアルカード金SS

救命草x10

魔香草x25

月光の魔符x5

月光の魔符+2x5

月光の魔符+3x8

陽光の魔符x3

陽光の魔符+2x5

陽光の魔符+3x8

魔晶石（MP3）x14

魔晶石（MP10）x3

魔晶石（MP13）

魔晶石（MP16）x2

魔晶石（MP20）x5

消魔の守護石（HP5）x4

715

ダガー

レイピア

ブロードソード

グレートソード

フランベルジュ

センチネル

ハイリペリオン

始まりの剣

始まりの剣☆

始まりの剣☆☆

始まりの剣☆☆☆

個人携行用スカウトツール

20

30

50

100

100

200

200

300

500

500

500

0

0

0

0

0

0

0

200

278 2978
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