
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

モトヤス

ウォーリア

愛の狩人（バーサーカー） 愛の狩人（バーサーカー）

アーシアン

4

男

21

14
4
2

6

14
4
2

6

9
3
1

4

9
3
0

3

9
3
1

4

7
2
0

2

9
3
0

3

61

39

5

ヘビースピア

魔性面
シルバーチェイン

ファインポイントアーマー

至近 0 11 0 0 0 -2 0

2
-1 8 -1
-1 5

6 0 4 0 2 8 11
2 2

2
6 13

2 17 4 6 10

2 2 2

4 4 2
6 6 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

毒消*2
HHPポーション*5
ポーションホルダー

小道具入れ
冒険者セット

MPポーション*2
肉*2

野菜*2
果実*2

244014

13

アーシアン：事故

アームズマスタリー：槍

バーサーク

ソウルヒート

バッシュ

フリンジスイング

ブルータルストライク

スマッシュ

アニマルエンパシー

トレーニング：筋力

デストロイヤー

ビジランテ

フックダウン

★

1

5

3

2

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3

4

-

5

パッシヴ

P

Mj

P

攻撃と同時

マイナー

フリー

- 自身

単体

自身

-

命中

- シーン1

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時のみ現代アイテムの価格が1%にする

+15

+4D

+［（SL）D］

［狂戦士化］中、白兵命中+1D

防御0

+筋力

破壊+2D

発見感知+1D

ポーション飲む

始まりはいつだったか。
あの日俺は自宅にて腹部から血を流し、床に倒れ伏していた。
徐々に薄れゆく意識の中、複数の人影が争う物音をまるで他人事のように聞いていた。

ふと目を覚ますと、豪華な広間にいた。
左手にはいつの間にやら、見たこともない大きな槍を持っている。

どうやら「槍の勇者」として異世界に召喚されたらしい。
それから勇者としての責務を果たすべく、闘いの日々に身を投じていった。

それから長い月日が経った。
皆が手を取り合い、ついに全ての元凶である「××」を追い詰めた。
しかし奴の力はあまりにも強大で、奴の放つ大魔法に俺は飲み込まれた。
視界の片隅で、槍がかすかに瞬いていたのが見えたような気がした。

-----------------ここまで元ネタ------------------

次に目を覚ましたのは、潮の匂いが香る高台だった。
体には傷一つなく、そして手には槍もなかった。
槍の勇者としての日々は夢だったのだろうか。
いや、体が、そして心が覚えている。
この手に槍はなくとも刻まれた戦いの経験が、
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