
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

サーシャ（三場佐田天勝）

スカウト

ガンスリンガー レンジャー

ヴァーナ

一般人

17

女（男）

16（36）

大成功

好奇心

11
3
0

3

28
9
3

12

34
11
0

11

6
2
0

2

31
10
2

12

6
2
1

3

9
3
2

5

139

149

5

雷鳴の弓

ブラッディベレー
ストライダークローク

バトルバックラー
ブリッツローブ

30m -2 10 0 0 0 0 0

2 3 3
2 9 3 2

2 1 7 -1
2 3
12 0 11 0 3 23 8
5 10 2
1 1
22 23

14 19 3 32 9

4 2 2

12 12 2
12 12 2
12 12 2
2 2 2
2 2 2

馬車+ハイＭＰポーション

▼ベルトポーチ

1112511

8

アクロバット

ワイドアタック

フェイント

ブービートラップ

スペシャライズ：弓

アームズマスタリー：弓

ウェポンフォーカス

インタラプト

ワイドストーム

ピアシングストライク

カリキュレイト

トリックアタック

デッドリーポイズン

ブロブポイズン

レストリクトショット

★

5

1

3

5

1

1

1

3

3

1

5

5

4

1

-

4

4

6

-

-

-

3

5

-

6

-

-

5

パッシヴ

メジャー

マイナー

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

ダメージロール直前

イニシアチブ

ワイドアタック

パッシブ

パッシブ

トリックアタック

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

-

-

-

自動

自動

自動

自動

-

-

自動

シーン3回

弓使用

弓使用

弓使用

シナリオ1回

-

-

シーン1回

-

-

-

-

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

対象のリアクション-1D

バステ選択。与ダメージでバステ付与。メイン終了まで

適用済み

適用済み

適用済み

アレ

シーフのメジャー攻撃時使用。武器ダメージ+3D

武器ダメージ+3D

未行動時使用。イニシアチブプロセスにメインプロセスを行う。

ワイドアタック時使用。武器ダメージ+5D

使用者が与える[毒]の強度+5

使用者が与えた[毒]はスキルで回復できない。[毒]の強度+4

バステ選択。与ダメージでバステ付与。

標準アクション
ワイドアタック：4：敵が2体以上なら+10ダメージ

マイナーアクション
フェイント：4：敵のリアクション-1D

移動アクション
ブービートラップ：6：バステ選択、付与

通常のメインプロセス流れ
ムーブ：ブービートラップ宣言
マイナー：フェイント宣言
メジャー：ワイドアタック宣言
武器攻撃使用時特技：イベンナム、ワイドストーム、トリックアタック、レストリクトショット、ピアシングストライク

コスト：39
命中4D
ダメージ：13D+23ダメージ
付与：[放心][毒（11）][任意のバステ][任意のバステ]
追記：[放心]はヒットミス関係なく付与、[毒]はスキルによる回復不可、任意のバステは強度1
演出：サーシャが何もないところを指を指して、ふとそちらに目がひかれた途端、数十発の毒矢と数十個の毒の塗られた罠が特定の範囲の敵のひざを的確に狙う
！



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サーシャ（三場佐田天勝）

▲
▽異次元バッグ

聖水
聖水
聖水

漆黒の星
△

▼ポーションホルダー
EXMPポーション
EXMPポーション
EXMPポーション
EXMPポーション
EXMPポーション

▲
冒険者セット

ストレイトショット

イベンナム

アデンダム

インターフィアレンス

スーパートリック

バーサタイル

エイミングショット

ベアアップ

フェイス：ダグデモア

インテンション

イクイップリミット

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

トレーニング：器用

トレーニング：感覚

リムーヴトラップ

サーチリスク

1

3

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

6

8

10

14

-

10

-

-

-

-

パッシブ

効果参照

イニシアチブ

判定の直後

ダメージロール直後

クリンナップ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

自動

命中

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

シーン1回

シナリオ3回

シナリオ1回

-

-

-

-

-

適用済み

武器攻撃時使用。与ダメージで[毒（3）]付与。

イニシアチブプロセスにメインプロセスを行う。

対象の攻撃の命中判定に対して射撃による命中判定の対抗を行う。成功なら対象の攻撃は失敗となる。

武器ダメージ+10D

スカウトのシナリオ回数特技を1回増やす。

ラウンド終了まで命中+1D

スキルに対する【精神】リアクションに+1D

適用済み

適用済み

適用済み
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