
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

修善寺忠國(しゅぜんじ ただくに)

ソロリティ

レクイエム

タナトス

23

陥穽

2

花園

13
犠牲

憧れ

まほろば(特殊)

スラム

「人が争えば犠牲だって出るだろうよ。そりゃあ仕方ねえ。それでも、なんとか生きて帰れりゃ御の字だ。それが戦ってもんだろう？」

「俺にも憧れた先達の一人や二人居たさ。俺に兵とはなんたるかを叩き込んでくれたおやっさんとかな。」

「もう一度見てえなあ、あの…なんだったかな、どっかの八重桜。それと焼酎だな。あれはまさに風流だったな…」
3 0 3

0 2 2

1 2 3

たからもの

夕星

酒童

烏

依存

執着

独占

信頼

3

3

2

2

2

1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

【情欲】

【面影】

【希望】

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

責任感

兄貴肌

小隊長の努め

子守唄

集中

殺劇

カンフー

よぶんなめ

のうみそ

めだま

あご

制式加農砲

制式歩兵銃

マスケット銃

カフスボタン

こぶし

うで

かた

エナジーチューブ

あるびの

せぼね

はらわた

はらわた

オート

オート

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

ジャッジ

オート

オート

アクション

オート

アクション

アクション

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

ジャッジ

アクション

オート

オート

オート

2

1

2

4

2

2

2

1

4

1

1

0~1

0

1~2

1

0~3

0

0

自身

0~1

自身

未発狂の場合判定出目+1

一つのパートに付き記憶のカケラの数までしか対話判定できない

(優雅)狂気点で判定を振り直すとき、任意の姉妹に自分への対話判定をさせる

射撃マニューバのコスト-1出目-1

攻撃判定出目+1　ターン終了まで

姉妹と同カウント内同対象に攻撃した際、出目+1ダメージ+1

1

支援2

2

1

肉弾攻撃１

砲撃4+爆発［ランチャー］

射撃1+転倒(子守唄反映済)

射撃1+切断

アクセサリー　何かの勲章だったのか刻印が入っている。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

+2 装備部位損傷時基本パーツ1つ損傷

支援1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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