
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

楠木　雀右衛門（くすのき　じゃくえもん）

パラディン

モンク

アコライト

サロゲート

アーシアン

6 努力家　平凡

12

男

22

学生（優等生）→勇者

祝福

25
8
2

10

23
7
1

8

8
2
2

4

9
3
0

3

8
2
0

2

30
10
3
8
21

9
3
0

3

112

122

5

召喚具：女神の焔
セイントシールド
求道者の鉢巻き

マジカルチェイン
トリックマント

栄光の前立

マジカルチェイン

20ｍ -1 17 0 0 0 -1 0
0 0 0 8 0 -3 0
0 0 0 2 0 0 0
0 0 0 8 5 0 0

5
4

8 0 4 0 21 6 15

2
7 21
8 4 6 23 26 2 15

3 4 2

2 2 2
8 8 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

収納
ベルトポーチ
小道具入れ

ランチボックス
ポ－ションホルダー

異次元バック
ドロップポーチ

武器
ウェポンケース
ミスリルピッグ

シースベルト
ナイフ×４

道具（小道具入れ）
１：転送石（エルーラン大浴場）
3：転送石（ルネス街門）
2：転送石（ギルドハウス）

4：聖戦の誓い
5：祝福の花

勇気のホイッスル

3988362

37

アーシアン：召喚

アフェクション

ﾊﾝﾏｰストライク

ﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝ

ﾏﾆﾌｨｶｰﾄ

ﾋｰﾙ

ｸｲｯｸﾋｰﾙ

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：召喚具

ｱﾝﾘﾐﾃｯﾄﾞｱｰﾑｽﾞ

ﾁｪﾝｼﾞｺｰﾙ

ﾎｰﾘｰｽﾏｲﾄ

ﾄｩﾙｰｽﾏｲﾄ

ﾌｧﾗﾝｸｽｽﾀｲﾙ

★

1

3

5

1

1

1

◇

1

1

1

5

1

◇

1

-

3

3

4（10）

6

4（9）

5

-

-

6

４

-

-

メジャー

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

ﾒｼﾞｬｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

パッシブ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

20m

20ｍ

20ｍ

-

20ｍ

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動成功

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

魔術判定

-

-

自動成功

自動成功

-

-

1

ｼﾅﾘｵ1回

-

-

-

-

ｼｰﾝ１回

召喚具使用

召喚具装備、ｼｰﾝ１

-

-

-

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

対象の受けるダメージを０に変更

分類：魔術。対象にダメージ増加。対象が行う武器攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞに＋［SLｘ３］

《ﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝ》と同時使用、スキルの効果に「攻撃の命中判定に＋1ｄする」を追加。

対象にHP回復　HPを「3ｄ+CL×3」回復

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞにヒールできる

武器を使用した命中判定に＋１Ｄする

マジックアイテム以外に種別召喚具追加

使用する前に「種別：召喚具」のアイテムから一つ選択せよ。あなたは装備している「種別：召喚具」のアイテムをすべて失い、選択したアイテムを装備する。このアイテムはシーン終了時に失われる。

武器攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞに＋「ＳＬ×3」

ﾎｰﾘｰｽﾏｲﾄの効果を武器攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞに＋「ＳＬ×3＋【精神】」に変更

能力基本値から一つ選択。装備できる防具の重量制限を選択した能力基本値に変更する。

自分では【努力家】と思っているが、周囲からは【平凡】と思われている。
【学生（優等生）】であり、彼には【見果てぬ夢】がある。転移前の彼には【大義】があったが、現代社会では果たせそうになかった。しかし、ある日彼のスマ
ホが突然まばゆい光を放ち、気付けば【勇者】として転移（召喚）された。彼は【祝福】を与えるために冒険の旅に出るのであった･･･。

楠木雀衛門　22歳、大学四年生。
努力家で、学業の成績も上の中と優秀だが、周りには係わり合いが少ないために平凡なやつだと思われている。
彼の夢は世界をよりよく変えること。そのために大企業での立身出世を目指し、就職活動に勤しんでいる。
趣味はスマートフォンで「小説家になろう」の異世界ものの小説を読むこと。世界を変えたいと願う彼にとって、異世界の地で自らの力で地位を築き世界を変え
てゆく主人公達は、非常に魅力的な存在であるのだ。

そんなある日。ビシッと決めたリクルートスーツで就職試験を終え、マツキヨで次に備えてエナドリを買い込んだ彼は、いつものようにお気に入りの音楽を聴き
ながら、なろうを読もうとスマートフォンを開いた。すると彼は眩い光に包まれて――気が付くと、見知らぬ土地に立っていたのだった。

父上、母上…拙者、異世界に就職します。

異世界を楽しもう！！
買い込んだ栄養ドリンクは全部売り払いました

レベル1　ﾊﾝﾏｰｽﾄﾗｲｸ　ﾎｰﾘ‐ｳｪﾎﾟﾝ　ｱﾌｪ　（ﾎｰﾘｰｽﾏｲﾄ）（ﾎｰﾘｰｽﾏｲﾄ）

通常時はナイフを持ち、ﾁｪﾝｼﾞｺｰﾙで女神の焔を呼び出す。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

楠木　雀右衛門（くすのき　じゃくえもん）

ポーション
毒消しｘ1
強心丹

ＨＰポーションｘ3
MPポーションｘ4

ハイMPポーションｘ3
万能薬

食糧
野菜ｘ5（ランチボックス）

呪符（PSG：ｐ308)
上位呪壁符ｘ３
爆撃符ｘ10

上位爆撃符ｘ２

ナイフ　*5

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ﾌｧﾗﾝｸｽｸﾗｯｼｭ

ﾜｲﾙﾄﾞﾊﾟﾜｰ

ｲﾝﾃﾞｭｱ

ﾏｲﾝﾄﾞｱﾃﾞﾌﾟﾄ

グレイスフォース

インペレイティブ

シャインストライク

ホーリーアタック

ホーリーワード

ホーリーヒット

マイティストライク：召喚具

ｵﾋﾟﾆｵﾝ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ【精神】

ﾍﾞｱｱｯﾌﾟ

ﾌｧｰｽﾄｴｲﾄﾞ

トレーニング【器用】

トレーニング【筋力】

1

1

◇

1

◇

1

1

◇

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

3

-

5

-

10

12

6

3

4（10）

12（16）

-

-

-

-

-

ﾀﾞﾒﾛ直前

ﾑｰﾌﾞ

パッシブ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定直前

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

パッシブ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

-

-

-

-

器用

防御中1回

防具重量15以上（補助防具除く）

-

防御中1回

-

ｼｰﾝＳＬ回

ｾｯﾄｱｯﾌﾟﾌﾟﾛｾｽ１回

-

-

-

-

-

-

-

-

-

対象にカバーを行う。行動済みでもカバーを行うことができ、未行動の時に行っても行動済みにならない。

ダメージ増加。攻撃のダメージに「《ﾌｧﾗﾝｽｽｽﾀｲﾙ》で選択した能力値」。メインプロセス終了まで持続。

【筋力基本値】と【精神基本値】に+3

ﾊﾞｯﾄﾞｽﾃｰﾀｽを受けた直後に使用、その時に受けたﾊﾞｯﾄﾞｽﾃｰﾀｽを全て回復

【精神】に+2

判定：自動成功以外のスキルに有効。魔術判定の直前に使用。魔法攻撃、ＨＰ回復、ＭＰ回復、ﾀﾞﾒｰｼﾞ増加、ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減を行う、分類：魔術の効果に、+【精神】する。

ﾀｲﾐﾝｸﾞ：ｾｯﾄｱｯﾌﾟのスキルを二つ使用できる。同じスキルは使用できない。

ﾀﾞﾒｰｼﾞ増加。攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞに+【精神】する。ﾗｳﾝﾄﾞ終了まで持続。

ホーリーウェポンかホーリーワードを同時使用。ただしこのスキルでは対象：自身となる。

分類：魔術。対象にダメージ増加。対象が行う魔法攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞに＋［SLｘ３］。シーン終了まで持続。

ﾊﾝﾏｰｽﾄﾗｲｸによる白兵攻撃を二回行う。このﾊﾝﾏｰｽﾄﾗｲｸはコストを消費せず、「対象：単体*」となる。

取得時に選択した種別の武器でもホーリーヒットできる。ただしコストに+４する。

交渉、説得の精神判定に+1ｄ

精神能力基本値に+3

スキルに対するリアクションの【精神】判定に+1ｄする

戦闘不能の対象に対し、難易度10の【器用】判定を行い、成功した場合対象の戦闘不能を回復し、【HP】を1にする。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

楠木　雀右衛門（くすのき　じゃくえもん） ﾎｰﾘｰｵｰﾀﾞｰⅠ

ﾎｰﾘｰｵｰﾀﾞｰⅡ

フェイス：セフィロス

エンラージリミット

1

1

1

1

-

-

-

効果参照

戦闘前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

ｱｺﾗｲﾄ

ｱｺﾗｲﾄ

-

ﾌｪｲﾄ一点消費。《ﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝ》と同時使用、そのｽｷﾙの「対象：単体」を

ﾌｪｲﾄ一点消費。《ﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝ》を戦闘前に使用。

精神基本値+1.幸運基本値+1
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