
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

マダナイ

スカウト

ウォーリア レンジャー

ヴァーナ

騎士

16

女

13

師匠

無目的

27
9
1

10

27
9
3

12

33
11
1

12

6
2
0

2

12
4
1

5

6
2
0

2

8
2
2

4

148

140

5

スティレット
髭切

蝶の帽子
歪みの衣

トリックマント
鷹の目

至近 0 6 0 0 0 0 0
至近 -1 16 0 0 0 0 0

1 1
6
5

12 0 12 0 2 17 15

12 6
11 16 13 12 2 17 15

2 2 2

5 5 2
12 12 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2
2 2

14000054

0

アクロバット

バタフライダンス

ドッジムーブ

ダイレクトヒット

ロングレンジショット

フェイドアウェイ

レイジ

スピリットオブサムライ

シークレットフォーミュラ

シークレットアーツ

ウェポンシュート

イメージボディ

アウトストリップ

★

1

★

○

3

○

★

1

3

1

★

○

★

3

★

-

2

8

3

3

5

5

5

4

パッシヴ

パッシブ

回避判定

ダメージロール

マイナー

ムーブ

マイナー

判定の直後

メジャー

セットアップ

ムーブ

-

20m

自身 -

魔術

盾非装備

シナリオSL回

刀使用

SL回

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

回避+1D

回避に+SL+2

射撃攻撃のダメージロール直前に使用。カバーを行うことが出来ない。

射撃攻撃に使用する武器の射程に+SL*10m

離脱を行う。離脱を行っても、マイナーを行うことが出来る。

ダメージSL*10増加　メインプロセス終了時まで。　武器破壊

刀取得

刀装備　刀使用撤廃。

命中判定の直後　3個以下の任意のダイスを振り直す。

投射による射撃攻撃を行う。至近の武器を使用。武器の攻撃力2倍　使用した武器はメインプロセス終了時破壊

回避　+SL*2

戦闘移動を行い、武器一つを取り出す。

Lv1作成時点　ドッジムーブ2　バタフライダンス1　ダイレクトヒット1　ロングレンジショット1

スティレット投射時　命中5D+12　5D+80 8D+80
髭投射時　　　　　　命中4D+12　5D+106
18d+426
回避　　　　　　　　　　3D+17（イメボ+6　ドッジムーブ+7　騎乗+1）総+14　3D+31

騎士のクソみたいな父親が酔って女を買い、生まれた子。
そして捨てられた子である。
カナンの盗賊ギルド「三毛猫ホームズ」出身のシーフ。
というのは建前で、盗賊ギルドと名乗っているがただの野良猫集団である。
自分を育ててくれた上に名付け親であり盗みの師匠である黒猫がいる。

レンジャーとして活動している内に助けた背中に惡一文字を背負った変な旅人にサムライのスキルを学ぶ。レイジ　シークレットフォーミュラ等
そして話に出てきた小太刀二刀流のニンジャに憧れ、独学でニンジャを学ぶ。ダブルアーツ要素補完

・好きな食べ物は？　「川魚」
・嫌いな食べ物は？　「ネギ・生の貝」



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マダナイ ストライクスロー

マークスマン

スイングダガー

アキュレイト

ダブルアーツ

ダブルショット

ストレイトショット

アームズマスタリー短剣

トリックショット

ボルテクスアタック

ゲッシュ：女王への誓い

タイムマジック

ゲッシュ：真名の誓い

エンラージリミット

ファインドトラップ

フェイス：ブリガン

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

ホースマンシップ

4

○

★

★

1

★

★

★

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

20

9

15

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

マイナー

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

短剣使用

シナリオ1回

シナリオ1回

ウォーリア　シナリオ1回

騎乗

投射の射撃攻撃SL*4　射程+10m

射撃攻撃SL*5

投げても返ってくる

器用判定+1D

メジャーのニンジャスキルとメジャーのスキルを使う。順番は好きに決めてよい

射撃を2回。単体※　2回目のダメージ+3D　同じ対象のみ　1回目が命中しないと2回目発動せず。

射撃攻撃を行う武器の命中に+1D

短剣使用時の命中+1D

射撃攻撃のダメージが貫通ダメージとなる。リアクションの判定は失敗となる。メインプロセス終了時まで持続

武器攻撃と同時に使用。　単体※　ダメージに+CL※10

封印　ファーストエイド

ムーブ2回行う

ダメージ+1D

携帯品重量制限うｐ

トラップ探知+1D

リアクション達成値+1

筋力+3

器用+3

敏捷+3

回避+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マダナイ ファーストエイド

インテンション

アニマルエンパシー

アンチトラップ

リムーブトラップ

1

1

1

1

1

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

封印したし書くことねーわｗｗｗｗｗｗｗｗｗ

最大MPに+CL

動物、魔獣と心を通わすことが出来る。どの程度出来るかGM判断。

トラ探知　危険感知　トラ解除+1　自分で作動させたトラップに対しては+2

トラ解除+1D
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